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Regler

I denne historie er du inkvisitor. Du har til opgave at undersgge og feelde dom i sager om keetteri, trolddom,

unaturlige veesner og markets gerninger.

For at afgare dit personlige og teologiske temperament, skal du sla terninger. Du har tre egenskaber: tro, hab

og karlighed. For hver egenskab slar du en terning og leegger 4 til for at finde din veerdi.
Tro angiver hvor sterk du er i din dedikation til Herren og Hans love.

Hab angiver hvor lyst eller markt du ser pa jordelivet og dine muligheder i det.
Kerlighed angiver hvilken grad af gmhed du har for dine medmennesker.

De tre egenskaber vil komme i spil undervejs pa din rejse. Nar det sker, vil det vaere anfart i teksten, hvad du
skal gare.

Hvis en af egenskaberne i lgbet af spillet kommer ned pa 0 eller gar i minus, skal du ga til 66.

Du kan ogsa valge at bruge egenskaberne i situationer, hvor intet om dem er anfart i teksten. Hvis du har
sveert ved at treeffe et valg, kan et slag med to terninger mod en af dine egenskaber maske hjelpe. Hvis du
f.eks. opdager at nogen har gjort noget forkert, og vil blive straffet hardere end du finder rimeligt, kan du
veelge at sla for karlighed — hvis du slar under eller lig med din verdi i egenskaben kerlighed, vil du lade
nade ga for ret, men hvis du slar over, vil din retfeerdighedssans trumfe din medlidenhed, og du ville angive
vedkommende. Det kan ogsa vare du kommer i en situation, hvor du synes to af dine egenskaber er i
konflikt med hinanden. Sla da en terning og lag til den ene egenskab og derefter en terning og lag til den
anden. Den egenskab som far den stgrste sum, dikterer dit valg. Find eventuelt selv pa flere mader at bruge
de tre egenskaber pa. Du kan ogsa veelge kun at bruge egenskaberne nar de er navnt i teksten. Endelig kan

du vaelge helt at ignorere de tre egenskaber og spille bogen uden at holde regnskab med dem.

Du vil undervejs i historien fa mulighed for at samle genstande op, som maske senere kan vise sig nyttige.
Du kan beere i alt fire genstande. Genstande der taller i dette regnskab, er markeret med fed skrift. Mindre

genstande som menter, smykker eller nggler teeller ikke i dette regnskab.



Forhistorie

Vinteren har varet den leengste i mands minde. Der er ingen tegn pa tevejr, selvom forarsjeevndagnet
narmer sig. Sneen knirker under hestehovene, og vognens hjul hanger ofte fast og ma traekkes fri. Du er pa
rejse for at efterforske et rygte. Efter mange ars teologiske og juridiske studier i det kloster, der siden din
tidligste ungdom har veret dit hjem, er du endelig blevet udnavnt til inkvisitor. Nu har du faet din ferste sag.

Det siges at landsbyen Bedwald, i den afsides egn, der kaldes Moselandet, er hjemsgagt af et frygteligt vaesen.
Husdyr er blevet fundet draebt, med lemlastelser sa voldsomme, at det er sveert at tro, at de er pafart af noget
dyr. Beboerne hvisker at det er et menneske, der gennem en unaturlig pagt med Den Onde, forvandler sig til

en glubsk ulv, nar fuldmanen sanker sit sglvskar over de snekladte stubmarker.

Du rejser sammen med en kusk og fire beredne soldater. De er anfart af den bryske Petrus, der mistede en
hand i kaetterkrigene, men til gengaeld fik sa meget stridserfaring, at det mere end opvejer tabet. Abbeden har
valgt netop ham til at ledsage dig, fordi Petrus er opvokset i Bedwald. Ad omveje har du dog hart, at Petrus
protesterede over opgaven og ikke gnskede nogensinde at se det sted igen. Han rabte angiveligt hgjere end en
jeevn soldat ellers ville turde overfor en hgjtstaende gejstlig, men abbeden insisterede.

Inden du forlod klostret, tog abbeden dig til side og advarede dig om at Storinkvisitoren havde vist interesse
for den sag, du skal efterforske. Han er kendt som sa overdrevent nidkeer, at stort set alle han undersgger
ender pa balet — og han er kendt for at undersgge bredt, nar fgrst han gar i gang. Derfor gnsker abbeden at du
skynder dig, gennemfarer dine undersggelser og feelder en dom, inden Storinkvisitoren kommer dig i
forkabet. Det vil sandsynligvis kunne redde mange uskyldige liv. Du vil maske have nogle dages forspring,

men na&ppe meget mere, selvom abbeden vil gere sit for at tale Storinkvisitoren fra at rejse til Bedwald.

De tre unge soldater, der rejser med jer, adlyder Petrus, men du fornemmer, at det mere skyldes frygt end
respekt. Du har bemerket, at en af de unge soldater, Anselm, rejser med et stort traeskrin i sin sadeltaske. Det
besverligger hans ridt betragteligt. Du har tilbudt at opbevare skrinet i vognen under rejsen. Han afviste dit

tilbud i en sa anklagende tone, at Petrus matte satte ham pa plads med mere end bare harde ord.

Efter en uge pa landevejen, begynder du at fale dig darligt tilpas. Snart har du hgj feber. Du falder i en dgs,
som du kun vagner fra sporadisk. | de fa, korte gjeblikke, hvor du er klar i tankerne, slar det dig hvor
ubegribeligt et spild dit liv synes at have veeret, hvis du skal forlade det nu, inden du har faet muligheden for
bare en gang at udfgre det embede, som du troede var Herrens plan med dig. Feberen far yderligere fat i dig
og du driver ind i dremme, hvor du bliver jagtet af en ulv, som skambider dit ansigt. Derpa gennemgar du en

smertelig forvandling og bliver selv en ulv, der jager reedselsslagne bgrn gennem vinterkolde skove. Ga til 1.



1

Du vagner brat af dine feberdremme. Vinden suser i treeerne udenfor vognen. Det svier pa din kind, og det
fales, som om den er deekket af indtarret blod. Med stort besvaer kommer du op at sidde og klatrer ud af
vognen. Snefnug hvirvler i vinden. Kusken og de fire soldater er ingen steder at se. Du raber pa dem men far
intet svar. Soldaternes heste og de fire, der var spandt for vognen, er ogsa borte.

I sneen ved siden af vognen er der store rgde plamager. Det er blod. Til hgjre for vognen, i retning af skoven,
er der bade fodspor og et spor af blodpletter, som havde flere hardt sarede personer ka&mpet sig den vej. Der
er spor af hestehove i flere forskellige retninger. Til venstre for vognen er der noget, der glimter i den sene
eftermiddagssol, som endnu traenger gennem huller i skyerne. Du gar derhen og ser at det er en guldmant,
der ligger i sneen. Du samler mgnten op og ser, at der lidt leengere henne ligger endnu en mgnt og leengere

veek endnu en. Der er et helt spor af guldmenter, som leder ind i et buskads til venstre for vejen.

Som du star der alene pa den gde snedeekkede landevej, far du en fornemmelse af, at dine sanser er
skarpede. Du synes du kan lugte blodet i sneen. Maske er det fordi feberen endelig er veek, at alting star sa
klart. Du far gje pa en hare, der forsgger at skjule sig i buskene. Du synes nasten du kan hare dens lille
hjertes hastige rytme. En indskydelse far dig til at tage et par skridt over imod den. Haren piler vaek mellem
buskene. Du merker en gnavende sult. Du ma have sovet i flere dage uden at tage fede til dig. | vognen
finder du noget tarret kad, som du hugger i dig sa hurtigt, at du bliver darlig og kaster det hele op igen. Du
finder ogsa en simpelt tilvirket pelsfrakke med et ulvehoved som hatte. Det er for koldt til at feerdes uden for

vognen uden varme kleeder, sa du tager frakken pa, selvom synet af ulvehovedet giver dig kuldegysninger.

Snevejret tager til. Et tungt deekke af sorte skyer kommer drivende ude fra horisonten. Det ser ud til at det
bliver en nat med snestorm. Og hvem ved om den eller det, som er skyld i soldaterne og kuskens forsvinden,

ligger pa lur i skoven.

Vil du:

Falge blodsporet ind i skoven til hgjre for vejen? Gatil 30
Falge sporet af guldmgnter ind i buskadset til venstre for vejen? Ga til 80
Fortsaette til fods ad landevejen i retning mod landsbyen Bedwald? Gatil 21

Ga i skjul i vognen og habe pa bedre vejr i morgen? Gatil 42



2

Der lyder overraskede rab fra den hytte, hvor Beel blev holdt fanget. Hun er forsvundet i nattens lgh. Enten
har hun faet umenneskelig styrke af at forvandles til sin ulveskikkelse eller ogsa har nogen skaret hendes reb
over. Hvis du ved hvor hendes mors strateekte hytte ligger, og du gnsker at forteelle det til Storinkvisitoren,
ga til 7. Hvis du ikke ved det, eller hvis du vil undlade at fortzlle det, ga til 9.

3

Du beslutter, at det sikreste er at lade pgblen fa deres vilje. De farer kvinden ud af buret. Hun bliver bundet
til en pael midt i bunken af breende pa engen. Der bliver sat ild til balet og under reedselsveekkende skrig
breender hendes legeme op. Flammerne slar mod den stalgra himmel. Der lugter af stegt kad. Du gribes af
skam over ikke at have grebet ind og af had til den morderiske pgbel. Det fales som om din sjel befinder sig
pa afgrundens rand. Kast en terning for hver af dine egenskaber tro, hab og keerlighed. Antallet af gjne
angiver det antal point, du skal treekke fra den relevante egenskab. Efter henrettelsen bliver du indkvarteret i

en hytte. Ga til 56.

4

Katharyna og Beel bliver feengslet i hver deres hytte. Treek 1 point fra din kerlighed for at overhgre en
moders bgnner om at matte berolige sin skreemte datter. Men du vil ikke have at de kan hviske og tiske
derinde i market og afstemme deres forklaringer. Og hvis det skulle vare rigtigt at Beel kan forvandles til en
ulv, vil du ikke udsette hendes mor for livsfare, ved at de er fanget sammen om natten. Hvis du har
jernleenken med dig, kan du veelge at leegge Beel i den. Hvis du laegger leenken pa den i forvejen skremte
pige, skal du dog traekke yderligere 1 point fra din karlighed. Du kan nu forhgre Petrus og nogle af de
vidner, der var til stede da han blev pagrebet. Ga til 85.

5

Petrus virker narverende og villig til at tale med dig. De ellers sé urolige tilhgrere er helt tavse, sa du

tydeligt kan hgre hvert eneste ord han siger.
Vil du spgrge ham:
Hvad der er sket med de tre unge soldater, der rejste med jer? Gartil 55

Hvad han lavede pa marken om natten, og om det er sandt at han er en varulv? Gatil 70



6

Hornet har en sterk, klar tone. Du venter pa feergemanden. Kort efter kommer en spinkel ung mand med et
spgjst gavtyvefjas til syne pa den modsatte bred. Han vinker, gar ombord pa prammen, og stager sig over til
dig.

”Johan Spurv, feergemand til tjeneste. Overfarten koster et guldstykke. Det er en god dag for min forretning.

Alle vil tilsyneladende over floden i dag”.

Du sperger hvad han mener med det, foruroliget ved tanken om at Storinkvisitoren maske allerede har
overhalet dig. Til din lettelse siger han, at det bare var en enkelt mand tidligere pa dagen. Da du spgrger
hvordan manden sa ud, svarer han, at det var en graskaegget kriger, der manglede sin venstre hand.

Feergemanden forklarer at overfarten er sa dyr, fordi han samler midler til at genopbygge den
sammenstyrtede bro. Hvis du har en guldment, kan du betale med den. Hvis ikke du kan eller vil betale med

guld, kan du i stedet betale med en af de genstande du berer pa dig.

Hvis du ikke vil betale for overfarten, beklager Johan at han i sa fald ikke kan tage dig med, og stager sig sa
tilbage til den modsatte bred, hvor han forsvinder ind i skoven.

Du kan tage robaden. Ga til 90. Eller lede efter et vadested. Ga til 68.

Hvis du betaler, gar overfarten let, og du star af pa den modsatte bred. Du forklarer, at du skal til landsbyen
Bedwald. Johan peger og forklarer, at du kan felge vejen. Han kan dog vise dig en genvej gennem skoven,
som vil spare dig for en del rejsetid og udmattelse. Vil du tage genvejen sammen med ham? Ga til 48. Eller

foretraekker du at tage afsked med ham her og ga ad landevejen? Ga til 19.

7

Du forteeller, at du mener Beel vil forsgge at skjule sig, enten i den bjeelkehytte, hvor du blev bidt af hende,
eller leengere borte i sin mors strateekte hytte i skoven. Tre af soldaterne rider ud og leder efter hende.
Storinkvisitoren beordrer processen sat i bero indtil de er tilbage. Hen under aften kommer de med noget
bundet fast bag pa den ene hest. Da de kommer naermere, ser du at det er liget af Beel. Der stikker tre
armbrgstbolte ud af hendes ryg. Soldaterne forklarer at de, pa deres vej mod den farste af de hytter du
beskrev, sa en ulv inde mellem traeerne. De forfulgte den og sked den. Derefter sa de med undren og reedsel,
hvordan den dgde ulv forvandledes til det lig af kvinden, som de har bragt med tilbage. Du bemeerker
hvordan en af armbrgstboltene stritter lige ud af hendes magre ryg, mens de to andre sidder mere skrat.

Storinkvisitoren bekendtger for hele landsbyen at en varulv er pagrebet og uskadeliggjort. Han beordrer liget



halshugget og breendt pa balet. En af soldaterne forestar halshugningen med en bredbladet gkse. De orange
flammer slar hgjt mod vinterhimlen, mens de fortzerer den stakkels kvindes jordiske rester. Kast to terninger.
Hvis summen er lig med eller mindre end din tro bevarer du overbevisningen om at have gjort det rigtige.
Hvis summen er hgjere end din tro, skal du reducere alle dine egenskaber med 1 point for at have angivet
Beel til Storinkvisitoren. Hvis Petrus holdes fanget i landsbyen, kan processen imod ham nu fortsatte, ga til

9. Hvis han er forsvundet, er det nu blevet tid til at sgge efter ham, ga til 75.

8

Pa vej til engen finder du kvinden Beel hangt op pa et kors med sglvnagler gennem hander og fadder. Du
beordrer to bender at tage den dgde kvinde ned fra korset. De reekker dig de blodige nagler. Du ma reducere
dit hab med 1 point. Hvor har simple folk skaffet sglv? Du gar tilbage til din hytte og opdager at
sglvkrucifikset er veek. Nogen ma have taget det og smeltet det om. Du misteenker smeden Paulus. Han talte

tidligere om sglvnagler, han har en esse og varktgj, og han vil vide hvordan man fremstiller dem.

Vil du:

Ga til smeden og anklage ham for at have drabt Beel? Gatil 44
Ga til jeegeren Arianne med dine beviser for smedens ugerning? Gartil 88
Lade sagen ligge og koncentrere dig om processen mod Petrus? Gartil 85

Hvis du veelger den sidste mulighed, skal du reducere din tro og din keerlighed med 2 point hver for at lade

denne udad passere.

9

Petrus bliver slabt ud af sin hytte og processen mod ham gar i gang. Du fremlagger sagens stilling, mens
Storinkvisitoren sidder bag dig i sin stol. Hans blik breender pa din ryg. Hvem vil du udsperge (hvis du ved

hvem de er, og de stadig er i landsbyen):

Arianne? Ga til 57
Katharyna? Gatil 37
Paulus? Gatil 11

Johan Spurv? Gatil 16



Eller gnsker du at ga direkte til forharet af Petrus? Gatil 13

10

En af banderne giver dig en fakkel, s& du kan deltage i eftersggningen. | begyndelsen gar du sammen med en
gruppe meand fra landsbyen. Pa vej gennem et teet krat kommer du veak fra de andre, og snart er du alene i en
lavning omgivet af hgje treeer. Du raber, men far intet svar. Du prgver at ga tilbage den vej du kom, men
indser at du er faret vild. Der er mgrkt omkring dig. Snart far du gje pa lys, der beveeger sig i det fjerne. Du
gar i retning af lysene, men ma hele tiden andre retning nar bevoksningen bliver for teet. Du taber lysene af
syne. Sa harer du en prustende lyd, som fra et stort dyr, ikke langt fra hvor du star. Du lyser omkring dig
med faklen. Ude pa en snekleadt stubmark star en mand. Han har ikke nogen fakkel, men star med noget i
handen, som du ikke kan se hvad er. Du gar n&ermere. Manden ser op pa dig. Du genkender ham med det
samme, trods det dyriske blik i hans gjne. Det er soldaten Petrus. Hans skag drypper af noget mgrkt, som du
indser ma veere blod. Det han star med i handen, er en dgd hare. Han synes ikke at genkende dig. Der
kommer en dyb snerren fra hans strube, og han tager et langsomt, rovdyrsnigende skridt hen imod dig. Du vil
rabe om hjalp, men din stemme svigter. Der kommer kun en svag hvisken. Du vil lgbe, men star som naglet

til jorden.

Du husker hvordan din mor engang fortalte dig om det, der sker, nar en hjort er blevet lgbet op af ulvene. og
den ved, at den ikke lzengere kan slippe veek. Den ro, der er i dyrets resignation, skal du nu finde i dit hjerte,

hvis du skal forlade dette liv med veerdighed.

Petrus lader haren falde til jorden og tager endnu et skridt frem imod dig. Han krummer sig sammen, som om
han skal til at springe, men i stedet falder han pa knz. Det er som om en forbandelse er brudt. Hans blik
virker nu menneskeligt, og han synes at genkende dig. Hulkende fremstammer han nogle usammenhzngende

ord.
”Det er blodet. Mine orer... jeg kan here hjerteslagene... det er sulten... tilgiv mig...”
”Rejs dig. Der er ikke noget at tilgive”, herer du dig selv sige.

I samme gjeblik kommer en gruppe meaend fra landsbyen ud pa stubmarken med fakler og primitive vaben i

haenderne.
”Der er varulven! Den angriber praesten!”, raber en af dem.

Far du kan protestere, har de grebet Petrus, teesket lgs pa ham og bundet hans arme med et kraftigt reb. Bade

smeden Paulus og jeegeren Arianne er blandt de tililende landsbyboere. Du ser nu tydeligt, at Petrus og



Paulus ma veere bragdre, maske endda tvillinger. Men de synes fremmede for hinanden. Ingen af dem sgger

gjenkontakt eller tiltaler den anden.

Tilbage i landsbyen veaekker det stor opstandelse, da | ankommer. Petrus bliver sperret inde i en hytte for
natten. Du harer flere landsbyboere sige, at Peter Stump er tilbage og at han er varulven. Ga til 52.

11

Paulus siger, at han er overbevist om, at hans broder Petrus er den varulv, der har hjemsggt landsbyen. Det
ma skyldes en pagt indgaet med Djeevelen. Han opfordrer dig til at lade Petrus underkaste pinsler, for at fa
ham til at tilstd. Du spgrger ham om der er gammelt nag mellem dem, men det benagter han.

Hvem vil du nu udspgrge (hvis du ikke allerede har gjort det, og de stadig befinder sig i landsbyen):

Katharyna? Gatil 37

Johan Spurv? Gatil 16

Arianne? Ga til 57

Eller gnsker du at ga direkte til forharet af Petrus? Gatil 13
12

Inde fra hytten hvor du bliver holdt fanget, harer du lyden af ryttere, der ankommer til landsbyen. Maske er
det Storinkvisitoren, der er kommet. Men du kommer i tvivl. Du synes ikke at du har hert lyden af vognhjul.
Ville Storinkvisitoren ikke rejse i en vogn? Du indser, at det kan veere Arianne og hendes dgatre, der vender
hjem fra jagt. Du forbander dig selv for ikke tidligere at have bemarket, om de er blandt de fa landsbyboere,
som har heste. Hvis du vil rabe pa hjeelp, ga til 17. Hvis du vil vente og lytte i hab om at finde ud af hvem,
det er, som er ankommet, ga til 94.

13

Du forbereder dig pa at udspgrge Petrus under Storinkvisitorens strenge overvagning. Den graskeggede
soldat fastholder dit blik mens han taler. ”De kender mig som en arlig mand. Og De skylder mig Deres liv.

Husk det nér De treffer Deres afgorelse...”



”Ti stille! Du taler kun nér du svarer pé spergsmaél!”, afbryder Storinkvisitoren og ser over pa dig med en

utdlmodig mine. Vil du sperge Petrus:

Om han star i ledtog med andre varulve, og hvem de i givet fald er? Gatil 22
Hvor han har skjult de bgrn, han angiveligt har bortfert fra landsbyen? Gatil 41
14

Du har sveert ved at overdgve de mange rab, men til sidst far du ordet. De ophidsede landsbyboere stirrer
vredt pa dig, mens du tlmodigt forklarer, at de ikke har ret til at fare proces mod mistaenkte varulve.

Sadanne sager falder under kirkens jurisdiktion. Det er derfor du er kommet.

”Bland dig udenom! Sadan en forpjusket krage. Hold op med at skraeppe, hvis du vil beholde dine vinger!”,
siger en mand og truer ad dig med en knyttet hand.

”Se, praesten har sammenvoksede gjenbryn, det er et sikkert tegn pd en varulv!” raber en anden ophidset.

Flere andre giver ham ret.

Du prever at tale dem til fornuft, men de har allerede hidset hinanden s meget op, at der ikke er nogen vej
tilbage. Mangden griber bade dig og den unge kvinde. I bliver bundet til en peel, der er rejst i bunken af
braende pa engen. Du trygler og truer, men intet kan redde dig. Der bliver sat ild til balet. Du braender op

sammen med Beel...

15

”De forseggte at gore modstand og der udbrad kamp. Vi blev grebet af en blodrus. Det var min mor der forte
an. Alle i Dunkelwald blev drabt, ned til det mindste barn. Vi braendte dem for at skjule vores forbrydelse og
satte et rygte i omlgb om, at der var set omstrejfende landsknagte. Jeg beder om nade for mine sgstre og min
moder. Vi gjorde det, der var ngdvendigt for at standset udbruddet af varulvesyge. Hvis ikke vi havde slaet

til sé tidligt, kunne det have bredt sig til hele Moselandet og siden til hele riget.”
”S4a du erkender, at I slog dem ihjel?”, sperger du.
Arianne bryder ind fgr datteren kan svare:

”Undskyld mig hvis jeg blander mig i sager, som gemene skytter almindeligvis ikke forstar, men hvis jeg
ikke tager meget fejl, er Deres rolle her pa stedet ene og alene at efterforske sagen om varulven. Hvis det, der

skete i Dunkelwald skal undersgges, sa er det ikke Dem, der har bemyndigelse...”



Du ma indrgmme at Arianne nok har ret. Dit mandat reekker nappe til at demme i sagen om Dunkelwald. Du
og Arianne udveksler sigende blikke. Den sag ma du lade fare for nu. Du lader datteren slippe for yderligere

spgrgsmal.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Udspgrge Petrus? Gatil 5

Udspgrge Paulus (hvis han stadig er i landsbyen)? Gatil 61

Treaekke dig tilbage til din hytte for at teenke over hvad du har hgrt? Gartil 38
16

Du spgrger om han under sin strejfen om i skoven og mosen har set mennesker, der kunne forvandles til ulve
eller ulve, der kunne forvandles til mennesker. Han svarer, at der er ulve i skoven, men at han aldrig har set
dem forvandles. Du spgrger, hvad han kan forteelle om Arianne. Han svarer at hun er som en moder for ham,
og at hun ger alt hvad hun kan, for at forsvare dem, som hun har ker. Du spgrger hvad han kan forteelle om
Beel. Han siger at de ofte har mgdtes i skoven og at hun ikke ger nogen fortraed. Endelig sperger du om han
ude i skoven har set en graharet mand med kun en hand. Han svarer, at det har han. Han fragtede manden
over floden for nylig og fik hele tre guldstykker som belgnning. Du spgrger om manden var urolig under

overfarten.
”Det var han ikke”, svarer Johan, ”han var helt rolig. Sa han er ikke jeres varulv. Varulve frygter jo vand...”
Storinkvisitoren afbryder ham:

”Overlad du blot de lykantropologiske betragtninger til lzerde folk, min sgn. Det er et ubestridt faktum, at det

kun er i ulveskikkelse, at varulve ikke kan krydse over floder og soer”.

Du spgrger om Johan lagde merke til noget ved manden. Han svarer at manden havde sammenvoksede

gjenbryn.

”Lidt ligesom Deres”, siger han og peger pa dig.

Du lader ham slippe for yderligere spgrgsmal.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det, og de stadig er i landsbyen):

Afhgre Paulus: Gatil 11

Afhgre Katharyna: Gatil 37



Afhgre Arianne: Gé til 57

Ga videre til afhgringen af Petrus: Gatil 13

17

Du raber og det afstedkommer straks opstandelse derude. Der er noget der minder om kommandorab og
lyden af lgbende mand i ringbrynjer. Maske er det virkelig Storinkvisitoren og hans fglge, der er kommet.
Daren til hytten bliver Iast op og nogen treeder ind til dig. Lyset udefra er bleendende, men du nar at opfatte,
at det er en af Ariannes dgtre. Hun har en kniv i handen. Du lukker gjnene og holder armene op foran dig.
Men knivhugget falder aldrig. | stedet hgrer du en hvislen og den grufulde lyd af stal, der gennemborer kad.
Da du abner gjnene, ligger kvinden pa gulvet med en armbrgstbolt i ryggen. Foran dig star en af
inkvisitorens soldater i ringbrynje og skinnende hjelm. Han bgjer hovedet til hilsen. Du slar korsets tegn og
hvisker en hurtig ben idet du passerer den unge kvindes lig. Ude i lyset misser du med gjnene og ser

Storinkvisitoren og hans falge.

Det ser ikke ud til at De har formaet at vinde almuens hjerter, min kzare kollega”, siger Storinkvisitoren og

ger et kast mod indgangen til hytten, hvor den dgde kvinde ligger.

Du forklarer hvordan Arianne og hendes datre tog dig til fange da du konfronterede dem med fortidens
ugerninger i nabolandshyen. Storinkvisitoren beordrer dem pagrebet, men det viser sig, at de har forladt
landshyen og ingen ved hvor de er taget hen. Du ser, at der star en ung mand i bondeklaeder sammen med

Storinkvisitoren.

Har du:

Mgdt feergemanden? Gartil 99
Ikke madt faergemanden? Gatil 46
Mgadt feergemanden og har du et udestdende med ham? Gatil 91

18
Landsbyboerne ler ad dig: ”Kvinden er jo stum, hvordan vil prasten mon udsperge hende?”
”Ti stille, tdber!”, siger du.

”Hun er ikke stum, jeg har allerede hert hende tale, og selv hvis hun ikke vil tale, kan hun jo nikke og ryste

pa hovedet som alle andre”.



Den tilfangetagne kvinde ser indtreengende pa dig, men svarer ikke pa nogen af de spargsmal du stiller. Der
lyder en mumlen fra folkemangden. Hvis du har madt en kvinde ved navn Katharyna, ga til 31. Hvis du ikke
har mgdt nogen med det navn, ga til 98.

19

Du fortseetter din rejse mod Bedwald. Pa begge sider af vejen er der dybfrossen mosejord sa langt gjet
raekker. Ved skumringstid far du gje pa en simpel bjaelkehytte. Der kommer rgg fra skorstenen. Du gar
naermere. Inde fra hytten kan du hgre stemmer. En mand og en kvinde. Da du banker pa, forstummer de. Du
banker igen, men ingen svarer. Du tager i dgren og den gar op. Inde i hytten ser du en ung kvinde kladt i en
beskidt saerk ligge pa gulvet i kramper. Hun har frade om munden. Ud ad en aben bagder far du et glimt af
en mand, som Igber bort. Du bgjer dig over kvinden for at tilse hende. Hun snerrer som et vildt dyr og bider
dig hardt i handen. Sa springer hun op og forsvinder hylende ud af hytten, lgbende pa alle fire, sa hurtigt og
adreet, at man skulle tro, hun var vant til at beveege sig pa den made.

Du venter en rum tid for at se om hun eller manden skulle komme tilbage. Da det ikke sker, ser du dig
omkring i hytten. Her dufter dejligt af mad og du far gje pa en kadstuvning, der star og snurrer over ildstedet.
Efter at have spist, undersgger du hytten. Under nogle beskidte klude finder du et smukt forsiret
sglvkrucifiks. Det er alt for fornemt til at tilhgre beboerne af sa simpel en hytte, sa du beslutter at tage det
med i hab om at finde den rette ejermand. Lag 1 point til din tro sa leenge denne kunstferdige pamindelse

om Frelserens selvopofrelse er i din varetagt.

Efter at have overnattet i hytten, fortsetter du mod Bedwald gennem moseland og skov. Du kommer til et
sted hvor vejen forgrener sig. Mens du star og ser ned ad de to veje, for at beslutte hvilken du skal tage, far
du gje pa en ulv inde mellem treeerne. Den star stille og betragter dig. Lidt efter forsvinder den ud af syne.
Det du derefter ser, far dit hjerte til at springe et slag over. Der hvor ulven for et gjeblik siden var, star en
menneskeskikkelse halvt skjult i skyggerne. En tidevandshglge af reedsel skyller ind over dig. Sa harer du
lyden af en tung malmklokke. Skikkelsen lgber bort ind i skoven, som om klokken skreemte den veek. Du ser
nu, at vejen mod hgjre farer hen til en samling halvt ssmmenstyrtede, sortsvedne huse. Det kunne ligne en
forladt landsby. Vejen til venstre farer over en bakke i den retning, som lyden af klokken kommer fra. Vil du

ga ind i den forladte landsby? Ga til 50. Eller i retningen af malmklokken? Ga til 77.

20

Du fortaller Storinkvisitoren, at du mener at Petrus er taget til en bjeelkehytte, som du passerede pa din ve;j til

landsbyen. Sammen med Storinkvisitoren og en gruppe af hans mand rider du derhen. P& afstand ser du rag



fra hyttens skorsten. Inde i hytten finder | en gammel mand og en gammel kone. Der dufter af kadmad og du
ser en stor gryde simre over ildstedet. De forklarer engsteligt, at de havde hgrt, at hytten var forladt og de
havde brug for et sted efter deres egen hytte breendte. Den gamle kone byder jer pa mad og da
Storinkvisitoren ser soldaternes skrupsultne blikke, takker han ja. Du far ogsa en skal kedstuvning. Efter |
har spist, kommer du til at kaste et blik pa den store jerngryde og ser en halv menneskehand med tre fingre
svgmme rundt i stuvningen. Det ser ikke ud til at andre end dig har opdaget det. Du lgber udenfor og kaster
op i sneen bag hytten. Om du angiver de to gamle menneskeeadere og efterlader dem i Storinkvisitorens vold,
er op til din samvittighed og ikke en del af denne historie. Der er ingen spor af soldaten Petrus i eller
omkring hytten og heller ingen andre steder | leder. De bestialske mord i Bedwald hgrer op efter hans

forsvinden. Du rejser tilbage til dit kloster...

21

Du kan tage nogle af dine ejendele med dig fra vognen. Der er en bog om laegeurter og andre nytteplanter
(du kan leese i den ved at ga til 87. Husk det nummer du kommer fra), en bog om varulve (du kan leese i den
ved at ga til 95. Husk det nummer du kommer fra) og en jernleenke med hals-, hand- og fodjern og
tilhgrende nggler. Husk at du kun kan have i alt fire genstande med dig. Jernlanken er sa tung at den teeller

for to genstande.

Efter du har valgt hvilke genstande du vil tage med dig, begynder du at ga ad landevejen i hab om at finde et
bedre ly end den udsatte hestevogn. Pa den made haber du ogsa at leegge afstand til den eller det, som

forarsagede det blodbad, du har set sporene af.

Sneen hvirvler omkring dig og vinden suser. Efter nogle timers vandring lgjer stormen af og fuldmanen
kommer til syne mellem de hastigt drivende skyer. Da far du gje pa noget, som far alle har pa kroppen til at
rejse sig. Inde mellem traeerne ser du farst en, sa mindst en handfuld ulve. De fglger dig pa afstand. Det er
som om de ikke vil ud pa landevejen, men holder sig inde mellem stammerne. Et gjeblik synes du ogsa, at du
ser en oprejst skikkelse blandt ulvene, men den er hurtigt veek igen, og du er ikke leengere sikker pa, hvad du
sa. | et stykke tid ser du ikke noget til ulvene, men du fornemmer at de stadig er nzr. Sa ser du et svagt lys

langt inde mellem traeerne til hgjre for vejen.
Vil du:
Fortsette ad landevejen? Gatil 82

Ga ind i skoven i retning af lyset? Ga til 58



22
Petrus nagter at kende til andre varulve, selv da soldaterne piner ham med glgdende jern.

”Der er ikke andre. De, keere praest, er en god hyrde, men jeg... jeg er ikke noget vildfarent far... jeg er
ulven! Djaevelen driver sit virke igennem mig. Blev der ikke fundet en ulvepote i en falde her i neerheden?
Og mangler jeg ikke en hand? Nar jeg rammes af forvandlingen, er det sgdeste i denne verden sma bgrns
skaere kad. Intet fryder mig mere end at sla ihjel. Fjorten maend, kvinder og barn har jeg pa min sorte
samvittighed. Det var mig der draebte Bedwalds hunde. Forvandlingen og min rasende styrke kommer fra et

mavebalte, som Djeevelen gav mig da jeg var ung.”

Du indvender at ulvepoten blev fundet for nylig og derfor ikke er noget bevis, da han ikke har mistet handen
for nylig. Derefter sparger du, hvor han gemmer det omtalte mavebelte.

»Jeg kastede det i en brend sammen med en dreng jeg havde drabt. Det er flere ar siden. Det var fordi jeg

angrede. Nu ville jeg enske jeg havde beholdt det, sé ville jeres laenker ikke kunne holde mig”.
Vi har hert nok!”
Storinkvisitoren rejser sig fra sin stol og vifter dig irriteret til side.

Han afsiger sin dom. Petrus — ogsa kendt som Peter Stump, skal afflas sin hud og have knust sine ben,

derefter skal han halshugges og til sidst skal hans legeme braendes pa balet. Det skal ske i morgen.
Hvis du er ssmmensvoren i et komplot med Katharyna og har tenkt dig at fare det til ende, ga til 71.

Hvis ikke, ga til 100.

23

”Johan er en god dreng. Folk hvisker, at han druknede den gamle fergemand, men det er ikke andet end

sladder fra skidne tunger, som jeg héber, vil rddne i deres stinkende munde...”
”Heks! Hun forbander os...”, er der en i mangden, der siger.
Arianne fortseetter ufortradent.

... I stedet for at sprede logne, burde de vaere taknemmelige for at min fostersen holder prammen ved lige,
sa man kan komme over. De penge min Johan tager for overfarten, kommer til at ga til genopfarelsen af
broen. Vi kommer til at genopfare den bro, om sa han skal fragte folk over til han er en olding, og hans bgrn
og barnebarn skal fortsette arbejdet efter ham. Det er sandt hvad folk siger, at Johan og Beel mgades ude i

skoven, men der sker ikke noget upassende mellem dem. De er som bror og sgster”.



Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Udsperge Arianne om det, du sa i nabolandsbyen (hvis du har veeret der)? Gatil 92

Udspgrge Paulus (hvis han stadig er i landsbyen)? Gatil 61

Udsparge Petrus? Gatil 5

Eller har du gennemfart de forhar du gnsker for nu? Gatil 38
24

Johan Spurv bliver pagrebet af inkvisitorens maend. Efter at have Iyttet til din anklage, beordrer
Storinkvisitoren landsbyen ransaget, sa dine ejendele kan blive fundet. Der gar ikke lang tid far en af
soldaterne finder dem i et skur ved siden af Ariannes hus, under den bunke stra, der udger Johans natteleje
nar han er i Bedwald. Den unge mand nagter ethvert kendskab til genstandene og graeder og trygler. Men
Storinkvisitoren viser ingen nade. Johan bliver demt og haengt fra en stor ask midt i landsbyen. Du ma leegge
1 point til din tro fordi retfeerdigheden skete fyldest. Men samtidig ma du treekke 2 point fra din kerlighed,

fordi retfeerdigheden i dette tilfeelde var sa meget strengere end du ville gnske. Ga til 83.

25

Der lyder overraskede rab og en bonde kommer lgbende fra de hytter, der bliver brugt til at indespzrre

misteenkte.
”Ulven er lgs!”.

Nogen har vaeret pa spil i nattens lgb. Rebene, som Petrus havde veret bundet med, 13 senderspraengte pa
gulvet. Hvis Beel er blandt de tilfangetagne er hun ogsa undsluppet. Hvis du ved hvor hendes mors hytte
ligger, kan du veelge at fortzlle det til Storinkvisitoren, ga til 7. Hvis Beel ikke er blandt de undslupne, eller
du ikke kender noget til hendes mors hytte i skoven, eller ikke gnsker at fortaelle om det, ga til 75.

26

”Som alle der var til stede s4 med deres egne gjne, var det min morderiske broder vi fandt der pa
stubmarken, og som de i tilleeg kan bevidne, var han i ved at forvandles fra rovglubsk ulv tilbage til

djevlebundet menneske...”



Du afbryder smeden: ”Prov ikke at lyve for mig. Jeg var selv til stede. Han var menneske, da jeg fandt ham.

Loven foreskriver strenge straffe for at afgive falsk vidnesbyrd.”
Vil du:
Lade hans udsagn fare og sparge, hvad han ved om sin broder, der kan belyse sagen?  Ga til 36

Beordre ham arresteret under anklage for falsk vidnesbyrd? Gatil 59

27

Beel bliver slebt ud af hytten og hen til engen. Du beordrer den keaede abnet, der sasmmenleaenker hendes
hander og fedder og tvinger hende til at sidde krumsluttet. Mens en af Storinkvisitorens soldater abner
kaeden, lyder der et hgjt rab ovre fra de hytter, hvor fangerne er blevet holdt sparret inde. ”Peter Stump er
vaek! Han er forsvundet i nattens Igh. Den Onde har givet ham varulvestyrke. Han har spraengt sine reb!”

Landsbyboerne vil iveerksette en eftersggning, men Storinkvisitoren stopper dem.

Vi har en mistenkt lige her. Hun skal have sin sag provet forst”.

Han ser over pa dig og nikker.

”Forher kvinden, sé vi kan {4 afgjort hendes skyld. Den undvegne fange skal vi nok finde”.

Processen mod Beel gar i gang. Du stiller spgrgsmalene mens Storinkvisitoren sidder bagved. Idet du ikke
forventer at hun vil tale, holder du dig til at stille spgrgsmal, som hun kan besvare ved at nikke eller ryste pa
hovedet.

”Har du plejet omgang med Djevlen?”, sperger du.

Beel ser pa dig med et blik du tolker som bebrejdende. Hun ryster pa hovedet.

”Forvandles du til en ulv ved fuldmane?”

Hun ryster pa hovedet og fnyser hanligt.

”Har du nogensinde set en varulv?”

Hun ryster pa hovedet.

”Ved du hvor de bortferte bern befinder sig?”

Hun ser uforstaende pa dig og treekker pa skuldrene, som om hun ikke ved hvad du taler om.

”Er du opfostret af ulve?”



Hun tager en dyb indanding. Taver leenge. Du synes du ser frygt i hendes gjne. Eller er det foragt? Til sidst

nikker hun — nasten umaerkeligt.
”Aha!” lyder Storinkvisitorens stemme bag dig.

Noget siger dig, at hvis han velger at tage udspgrgerens rolle, vil Beels overlevelseschancer falde drastisk.
Du skynder dig at fortsatte.

”Var der nogen af disse ulve, som kunne antage menneskeskikkelse?”
Hun ryster pa hovedet. Denne gang er du sikker p4, at det er foragt du ser i hendes gjne.

”Du er undskyldt”, siger Storinkvisitoren. Du ander et lettelsens suk over at han tilsyneladende mener at Beel

ikke er skyldig, men sa gar det op for dig, at ordene er henvendt til dig og ikke hende.
”Jeg tager over herfra”, siger han. Du traekker dig tilbage til den forste raekke af tilherere.
”Du lider af den faldende syge. Er det ikke sandt?”

Beel ser forskreemt pa Storinkvisitoren inden hun nikker.

”Og nar du falder i sygens vold, vagner du sé ikke bagefter som en ulv? Er det ikke muligt at du faktisk
ganske ofte forvandles til en ulv, men ikke selv ved af det, fordi du ikke kan huske det bagefter?”

Beel synker flere gange. Sa begynder hun at bevaege leeberne. Farst kommer der ingen lyd, sa en svag

hvisken, men til sidst lykkedes det hende at tale med en has stemme.

”Sommetider dremmer jeg ... jeg er hos min ulvemoder. Jeg er ... jeg er ikke forvandlet ... jeg husker

skoven ...”

Der gar en gysen gennem tilhgrerne. De fleste af dem har tydeligvis aldrig hert hende tale og troede ikke at

hun kunne.

”Husker du ogsa Djevelen?”, sperger Storinkvisitoren, “husker du at han tager form af en stor, gréa

ulveteve?”

Beel ryster voldsomt pa hovedet.

”Ja eller nej?”, siger Storinkvisitoren, ”svar mig med ord, mit barn”.

”Nej”, svarer Beel.

”Godt. Nu har jeg kun en sidste forespgrgsel, hvis du svarer tilfredsstillende, er du fri til at ga”.

Beel ser spargende pa ham. Hun ryster af skreek, tydeligvis bevidst om hans ry for at dedsdgmme stort set

alle anklagede, der krydser hans vej.



”Fremsig dit Fadervor”, siger han, nermest blidt.

Beel ser ned i jorden. Remmer sig flere gange.

Sa ser hun op. Hun virker afklaret og rolig.

”Fadervor, du som er i himlene! Helliget vorde dit navn...”

Beel fremsiger bgnnen med stadig klarere og steerkere stemme, idet hun hele vejen igennem fastholder
Storinkvisitorens blik.

”Mit barn, du er tydeligvis uskyldig. Les hendes lenker!”, siger Storinkvisitoren.

Beel bliver hjulpet vaek af to kvinder fra landsbyen som leegger et varmt teeppe omkring hende. Du ma leegge
1 point til hver af dine egenskaber pa grund af det uventet nadige udfald af processen mod Beel (medmindre
du tror hun er skyldig). Nu er det blevet tid til at lede efter Petrus. Ga til 75.

28

”En forstaelig bekymring, men ogsa et udtryk for simple folks enfoldighed”, siger Storinkvisitoren. Han ser
pa Katharyna og fortsetter:

”Min kaere. Hvis Peter Stump virkelig er en varulv, vil han blive braendt pa balet, sa hans sjel kan blive

lutret”.

Katharyna traeder tilbage i folkemangden og du kan fortsatte med at udspgrge vidner. Hvem vil du tale med
(hvis du ikke har gjort det, og de stadig er i landsbyen):

Paulus? Gatil 11

Johan? Gatil 16

Arianne? Ga til 57

Eller gnsker du at ga videre til forhgret af Petrus? Gatil 13
29

Afkoget af belladonna er sgdligt. Du synker og venter pa virkningen. Efter kort tid begynder dit hjerte at sla
hurtigt og du sveder kraftigt. Snart ryster du ogsa over hele kroppen. Sa marker du forvandlingen. Dine
negle begynder at vokse, og harene pa dine arme bliver til en strid, gra pels. Dine hander straekkes lange. Alt

er smerte. Et blodradt raseri stiger op i dig. Du ser over pa Katharyna og dit blik fikseres af hendes dunkende



halspulsare. S med et er det veek. og du er dig selv igen. Dine negle, dine arme, alt er som far. Maske var
det bare syner. En voldsom kvalme griber dig, og Katharyna nar lige akkurat at stille en tom jerngryde frem,
som du kan kaste op i. Lettet over at have overlevet behandlingen, beder du om noget at drikke. Hun reekker

dig en treeskal med koldt vand som du temmer i et enkelt drag. G4 til 67.

30

Inde mellem traeerne stopper blodsporet. Der finder du de lemleastede lig af tre af soldaterne. De er sa slemt
tilredte, at du ikke kan se hvem af dem det er. Du ma reducere dit hab med 1 point pa grund af det grusomme
syn. Du slar korsets tegn og hvisker en hurtig bgn, som ikke kan skjule din skam over, at du ikke formar at
give staklerne en ordentlig begravelse. Det sner kraftigere nu og snart vil ligene veere dakket til. Du er for
afkreeftet til at grave, og jorden er for hard, sa du har intet andet valg end at efterlade dem her som fade for

ulvene.

Deres sverd sidder stadig i skederne. De naede end ikke at traekke dem og forsvare sig. Du gyser ved tanken

om at den eller det, som gjorde det af med dem, maske stadig befinder sig lige i neerheden.

Hvis du vil, kan du tage et sveerd med dig. Selvom du ikke ved hvordan man bruger vaben, kunne der vare
andre, der kunne fa nytte af det. Sveerdets skefte er udformet som den kongelige dobbeltarn og parerstangen
som grnens vinger. Du er som inkvisitor bemyndiget til at udnavne en midlertidig kongelig foged, hvis du
star i mangel pa bevaebnede folk til at effektuere en eventuel dom du matte feelde. Et sveerd med kongens

meerke vil veere et kraftfuldt og letforstaeligt symbol pa en sadan persons midlertidige magtbefajelse.

Vil du:
Ga tilbage og overnatte i skjul i vognen? Gatil 42
Ga tilbage for at hente dine ejendele og ga videre ad landevejen? Gatil 21

31

Du genkender en kvinde der har banet sig vej gennem mangden og star i den forreste reekke af tilskuere. Det

er den kloge kone Katharyna, som hjalp dig i skoven. Hun treeder frem og tager ordet.
”Beel er min datter. Hun ger ikke nogen fortrad”.

Der lyder en ophidset mumlen i mangden. Du hgrer ord som heks og kogleri. G4 til 45.



32

Varulveprocessen mod soldaten Petrus — ogsa kendt som Peter Stump — kan begynde. Ga til 9.

33

Du lgslader Beel. Sammen forlader mor og datter landsbyen. Du kan nu forhgre Petrus og nogle af de vidner,
der var til stede, da han blev pagrebet ude pa stubmarken. Ga til 85.

34

Hun benzagter ethvert kendskab til hvordan beboerne i Dunkelwald er kommet af dage. Du forteeller om dit
fund af pilen med de rade styrefjer.

Sagens alvor”, siger Storinkvisitoren og fikserer sit blik pa Arianne, “tvinger os til at udsette dig for pinsler

sa vi kan afprgve om Lagnenes Fyrste driver sit virker gennem dig”.
Arianne stirrer trodsigt pa Storinkvisitoren.

”Ja, det var mig. Men jeg var ikke alene. Og hvis I vil domme alle, skal I ogsa kunne arrestere alle. I er bedre

bevabnet end os, men ville | virkelig kunne overvinde hele landsbyen uden selv at blive drabt?”

”Det kan vaere du har ret. Det er jo heller ikke sikkert at din anklage mod dine landsbyfeller er sand. Det er

blandt andet det, torturen skal vise”, siger Storinkvisitoren.

Arianne opfordrer landsbyen til oprgr. Hun griber efter sin bue, men bliver med det samme ramt af en
armbrgstbolt i struben. Enkelte af hendes datre nar at gribe deres buer, men bliver ogsa skudt.

Storinkvisitoren beordrer alle i landsbyen samlet.
”Her bliver kun de skyldige demt. Alle vil fa prevet deres sag...”, begynder han.

Mangden mumler misbilligende. En mand kaster en sten, som suser lige forbi Storinkvisitorens hoved.
Soldaterne reagerer prompte ved at skyde med deres armbrgster ind i folkemangden. Derefter griber de
deres sveerd og stormer fremad. Skrigende forsgger de paniske landsbyboere at komme vak, men mange
bliver ubarmhjertigt slaet ihjel. Du ser en soldat lgbe frem imod en lille pige, der forsgger at flygte. Du stiller
dig i vejen for at tale ham til fornuft, men han hugger dig ned uden taven. Det sidste du ser, da du ligger pa

jorden og forblader, er nogle spredte vintergaekker og erantis, der er brudt frem hvor sneen er toet...



35

Afkoget af stormhat er bittert. Og ekstremt giftigt. Du bliver ramt af voldsomme smerter, fgrst i maven,
derefter i hele kroppen. Der lgber frade fra din mund. Til sidst, efter timers pinsler, aflases smerten af en
falelse af vaegtlgshed. Katharyna sidder med dit hoved i skadet og greeder over resultatet af sine mangelfulde

kundskaber. Da du endelig udander, er det sidste du meerker en fornemmelse af at svave hejt over skoven...

36

”Det er mange ar siden han forlod landsbyen. Dengang var vi ogsa hjemsggt af et blodterstigt uhyre, der
draebte vores husdyr i staldene. Det var varulvevinter. Og underligt nok ophgrte angrebene da min broder

Petrus, eller Peter Stump, som han dengang blev kaldt, forlod os for at drage i krig mod kaetterne”.
“Hvorfor blev han kaldt Peter Stump?” sperger du.
”Det var hans manglende venstrehand, der gav anledning til det ggenavn. Han er fadt med kun en hand”.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Udsperge Arianne? Ga til 89

Udspgrge Petrus? Gatil 5

Traekke dig tilbage til din hytte for at teenke over hvad du har hgrt? Ga til 38
37

”Fortael hvad du ved om soldaten Petrus, kendt som Peter Stump. Hvordan kender du ham? Hvordan mistede
han sin hand? Er han den varulv, der har hjemsegt Bedwald? Er der flere varulve end ham ude i skovene?”,

sparger du.

Katharyna knejser stolt med nakken, mens hun svarer pa dine spgrgsmal med en mine, der skal vise at hun

faler sig hgjt haevet over hele processen.

”Alle her i landsbyen ved at jeg elskede Peter da vi var unge. Og han elskede mig. De ved ogsé at han
forsvandt herfra sporlgst den vinter, da hans datter Beel blev fgdt. Der er ingen sammenhgng mellem hans
manglende hand og den ulvepote, som blev fundet i en faelde. Han blev fadt med kun en hand. Peter er ikke
nogen ulv. Han er en mand, som fylder folk her i byen med skam, fordi det var deres sladder, der drev ham

bort. Jeg har ingen anelse om hvad det er, der hjemseger stedet her”.



Da hun har talt ud, treeder hun helt hen til dig og hvisker dig i gret.

”Storinkvisitoren er en ulv. Han helmer ikke for vi alle er breendt. Jeg kan redde os. Skaf mig adgang til hvor

soldaternes mad bliver tilberedt”.

Katharyna traeder tilbage i meaengden. Storinkvisitoren kalder dig hen til sig og forlanger at fa at vide, hvad
det var, hun hviskede til dig. Vil du:

Afslarer hendes plan? Gatil 69

Sige at hun spurgte, hvad der sker med Petrus, hvis han bliver dgmt? Gartil 28

38

Du bliver indkvarteret i hytten igen og teenker over dagens begivenheder. Du ville gnske at du kunne finde
ud af mere, og har egentlig til hensigt at genoptage forhgrene efter en kort pause, men det er som om
udmattelsen fra din rejse har faet fat i dig igen, og du bliver overmandet af sgvnen. Da du vagner, er du
forvirret og i tvivl om hvor du er og hvornar pa dagen det er. Du kan hgre heste udenfor. Du traeder ud i det

skarpe morgenlys.

Der er stor opstandelse i landshbyen. Du ser at det er Storinkvisitoren, som er ankommet med sit folge af
soldater. Storinkvisitoren ser dig og udbryder: ”Der er De jo, kare kollega. Som De sikkert kan maerke i

luften, bringer jeg foraret med mig. Snart vil de dede i jorden atter rddne”.

En ung mand i grgnne klaeder star ssmmen med Storinkvisitoren.

Har du madt feergemanden? Gatil 99

Har du mgdt faergemanden og har du et udestaende med ham? Gatil 91

Har du ikke madt feergemanden? Ga til 46
39

Du falder ned i vandet og slar hovedet hardt mod en sten. Du er ved bevidsthed, men da du pragver at rejse
dig, kan du ikke fa din krop til at lystre. Dit ene ben spjatter ukontrolleret, men du kan ikke bevege dig. Du

ligger hjeelpelgst og ser blodet fra dit hoved blande sig med vandet, mens din livskraft ebber ud...



40

Du foretraekker at have en gruppe vabenfare meand bag dig inden du udfordrer folkemangdens ret til at fare
varulveproces. Derfor tager du det kongelige sveerd frem og gar over til smeden. Han ligner virkelig
soldaten Petrus s meget, at de kunne veere brgdre. Du sparger om han er villig til at indtage et midlertidigt
embede som kongelig foged. Han skal sikre, at du kan gennemfare dine undersggelser af hvad der hjemsgger
landsbyen og fare proces mod eventuelle misteenkte. Smeden accepterer og tager sveerdet. Han forklarer, at
han har syv sgnner, som er steerke og kan sla fra sig, hvis det skulle blive ngdvendigt. Han vil bevabne dem
og gere dem til sine medhjalpere under processen, sa du kan arbejde i vished om at vare under deres
beskyttelse.

Paulus siger at han er sikker pa at kvinden i buret er den skyldige. Hun blev jo fundet i feerd med at forteere
en dad hjorts kad ude i skoven. Hvordan en spinkel kvinde som hende kan nedlaegge en hjort uden brug af
vaben, er ham en gade og en anledning til at tro at marke kraefter er pa spil. Han forteller ogsa, at det rygtes
at kvinden plejer upassende teet omgang med skytten Ariannes fostersgn Johan Spurv. Du skal til at sparge
ham hvem Arianne er, men han forudser dit spargsmal og gar et kast med hovedet i retning af bueskytten
med den sammensatte pelskabe. Du forsikrer Paulus om at du nok skal komme til bunds i sagen. Efter et
maltid bestaende af en skal tynd gred, bliver du indkvarteret i en simpel hytte. Ga til 56.

41

”De er i Dunkelwald. Under den gamle molle. Jeg ville ikke draebe dem, de kare sma. Jeg ville bare have at

de skulle vaere mine...”

Storinkvisitoren afbryder straks processen og sender en gruppe af sine mand til nabolandsbyen. Efter nogen
tid kommer de tilbage. Barnene var ganske rigtigt lige der, hvor Petrus sagde de ville vare, og de var i live
om end noget forkomne og forskreemte. En af drengene udpeger Petrus, som den mand der bortfgrte dem, og

fortaeller at han sagde de skulle vare hans hvalpe.

Petrus tilstar under pinsler beordret af Storinkvisitoren, at han er varulv og at han gennem arene sin i
ulveskikkelse har draebt ikke faerre end fjorten mennesker og et langt stgrre antal husdyr, heriblandt alle
hundene i Bedwald. Det var Djavelen, der forarsagede hans forvandling, da han for mange ar siden gav
Petrus et magisk mavebzlte. Beltet gav Petrus en overmenneskelig styrke, som reddede hans liv i krigen,
men det var ogsa forbandet og siden han farste gang spandte det om livet, har han ved hver fuldmane

forvandlet sig til en blodtgrstig ulv.

”V1 har hert nok!”



Storinkvisitoren rejser sig fra sin stol og vifter dig irriteret til side.

Han afsiger sin dom. Petrus — ogsa kendt under navnet Peter Stump — skal afflas sin hud og have knust sine
knogler, derefter skal han halshugges og til sidst skal hans legeme braendes pa balet. Det skal ske i morgen.

Hvis du er ssmmensvoren i et komplot med Katharyna og har teenkt dig at fore det til ende, ga til 71.

Hvis du ikke er, ga til 100.

42

Du kryber i skjul i vognen. Det er svert at falde i sevn. Vinden hyler udenfor, og du synes ogsa du kan hgre
ulvehyl. Du far sovet meget lidt i lgbet af natten. Da du vagner, kunne du svarge pa at en stor ulveflok var
nar ved vognen midt pa natten. Naeste morgen har vinden lagt sig.

Du kan tage nogle af dine ejendele med dig fra vognen. Der er en bog om laegeurter og andre nyttige planter
(du kan laese i den ved at ga til 87. Husk det nummer du kommer fra), en bog om varulve (du kan laese i den
ved at ga til 95. Husk det nummer du kommer fra) og en jernleenke med hals-, hand- og fodjern og
tilhgrende nggler. Husk at du kun kan have i alt fire genstande med dig. Jernlaenken er sa tung, at den teller

for to genstande.

Efter at have valgt de genstande, som du gnsker at tage med dig, fortsatter du til fods ad den snedakkede
landevej gennem skoven mod landsbyen Bedwald. Ga til 79.

43

Du fortaeller Storinkvisitoren, at du tror Petrus er taget afsted for at hente et skrin fuld af guldmgnter, som en
af de soldater, der eskorterede dig, havde med sig. Du rider afsted sammen med Storinkvisitoren og en

gruppe af hans mend.

Da | nar frem, ser du at vognen stadig star hvor du forlod den pa landevejen. Du udpeger den retning, hvor

du sa sporet af guldmgnter. Soldaternes opmarksomhed bliver hurtigt fanget af en vage i den sg, der ligger
bag buskadset i den retning du har udpeget. Ved vagens kant ligger det blege lig af din kusk og vugger i det
kolde vand. Den rade hue sidder stadig fast pa hovedet.

Det har tget, og isen knager ildevarslende da en af soldaterne treeder ud pa den. Han gar forsigtigt hen til
vagen, men ikke forsigtigt nok, for pludselig brister isen og han falder igennem. Fordi han har veret klggtig
nok til at tage sin rustning af inden han gik ud pa isen, lykkes det ham at keempe sig halvvejs op ad vagen og

en af hans kammerater maver sig frem til ham og treekker ham det sidste stykke op.



Efter at han er blevet pakket ind i en af de skindpelse, der 13 i vognen og har faet en solid tar breendevin, er
han kommet sig s meget, at han kan fortalle hvad han s under vandet. P& bunden af sgen, som ikke var
seerlig dyb, sd han noget glimte. Da han kiggede naermere, opdagede han, at der stod et skrin fuld af

guldmgnter pa sgens bund.

Med stort besveer lykkes det soldaterne at bjaerge skrinet ved hjelp af et reb med en krog. Mange af
mgnterne falder ud af skrinet undervejs, fordi laget star dbent. Storinkvisitoren genkender indgraveringen pa
laget og kan forteelle at skrinet stammer fra klosterkirken i Zerbelung, som blev plyndret for nogle maneder
siden. Gerningsmandene ngjedes ikke med at stjele klostrets guldskatte. De draebte ogsa adskillige af
munkene. Du beder soldaterne bjeerge kusken, sa han kan fa en anstendig begravelse, men de nagter. De
mangler spader, jorden er stadig for hard og han er en ussel tyv. De mener at sgen er et bedre hvilested for

ham.

I skovbrynet finder | de maltrakterede lig af de tre soldater fra dit fglge. Trods ihardige undersggelser bliver
der ikke fundet nogen spor af, at Petrus skulle vaere vendt tilbage hertil. Han bliver heller ikke fundet nogen
af de andre steder du viser vej til. | opgiver eftersagningen og rider tilbage til Bedwald, hvor Storinkvisitoren
beordrer sine mand at bryde op. Han tilbyder dig at ride med dem tilbage, men du afslar hgfligt. Du vil blive
lidt leengere i Bedwald for det tilfaelde at varulven skulle dukke op igen. De naste uger forlgber roligt. Til
sidst rejser du tilbage til dit kloster. | de fglgende ar holder du dig informeret om, hvad der sker i
Moselandet, men du hgrer aldrig igen om varulveangreb pa de kanter. Petrus bliver aldrig fundet, men nar
forskellige egne i riget hjemsgges af voldsomme mord, ledsages disse ofte af rygter om, at der er blevet set

en stor graskaegget mand, der mangler sin venstre hand...

44

Du gar til smedjen og smider de blodige sglvnagler pa jordgulvet, idet du beder om en forklaring. Paulus
tilstar, at det var ham og hans sgnner, der korsfaestede Beel. Med anger i stemmen forklarer han, at det var
din bekraftelse af det, han sagde om sglvnagler, der afgjorde sagen. Det fik ham til at sende en af sine sgnner
til din hytte for at stjeele det sglvkrucifiks, han havde set at du havde. De smeltede det og brugte sglvet til at
forsglve nogle jernnagler, som de brugte til at korsfaestelse Beel. Du sparger ham hvordan det kan veere
ingen harte Beel skrige i nat. Han skal til at svare, men far sa pludselig et forfeerdet udtryk i ansigtet. Han

tager et skridt frem og raber:

”Nej min sgn, gor det ikke!”



Du vender hovedet og ser ud ad gjenkrogen omridset af en skikkelse, der kommer imod dig bagfra med en
haevet hammer, men du ndr ikke at undvige. Du meerker et tungt slag mod tindingen og alt bliver sort. Du

vagner aldrig igen...

45

“Keere praest, fortsztter Katharyna, ”de uvidende nokkefar tror, at min datter er en heks eller en varulv, fordi
hun lider af den faldende syge. Men hendes lidelse har intet at gare med forbandelser eller marke krafter.

Det er bare sadan Vorherre har skabt hende. Nar hun falder, husker hun sin barndom blandt ulvene”.
”Forklar dig! Hvad mener du med en barndom blandt ulve?”, siger du.

”Min Beel forsvandt i skoven da hun var lille. Jeg ledte i dagevis uden at finde hende, og matte opgive hende
for dad. Men flere ar senere kom en stor pige til min hytte i selskab med en ulv. Jeg kunne med det samme
kende min Beel. Hun havde ikke lengere talens brug, og hun opfarte sig som en ulv. Hun var blevet
opfostret af skovens ulve. De havde reddet hendes liv, og nu havde de fert hende tilbage til mig. Jeg har

siden lert hende at tale, men hun taler sjeldent, nar der er andre end mig til stede”.

Vil du:
Tage Katharynas ord for gode varer og lgslade Beel? Ga til 33
Beordre Katharyna arresteret under mistanke for at sta i ledtog med en varulv? Gartil 84

46

Storinkvisitoren takker den unge mand for at have vist vej til Bedwald. Han smiler skeelmsk og forsvinder

ind i den folkemangde, der har forsamlet sig for at betragte de nyankomne. Ga til 83.

47

Du fortzller Storinkvisitoren at du mener, at Petrus har skjult sig i den forladte nabolandsby Dunkelwald. De
stjalne barn bliver fundet i et hulrum under den gamle maglle, skremte og afkraftede, men i live. Den &ldste
af dem fortaeller, at manden, der drabte deres foraldre og bortfarte dem, sagde, at de skulle vare hans nye
hvalpe. Petrus bliver aldrig fundet, men mordene i landsbyen hgrer op efter hans forsvinden. I de falgende ar,
nar en egn er hjemsggt af voldsomme mord, gar der rygter om, at der er blevet set en stor, graskaegget mand,

der mangler sin venstre hand...



48

Johan viser dig en sti som snor sig gennem skoven. Du falger med ham. Da | har passeret en bakke inde i
skoven, hvorfra man kan se det flade moseland, beder Johan dig ga lidt i forvejen. Han skal lade vandet. Du
gar fremad idet du ofte ser dig bagud for at sikre dig, at du ikke mister din vejviser af syne. Da du treeder pa
noget, der ligner en bunke grene dakket af sne, gar du lige igennem og falder ned i en jordgrube. Din ene
ankel smerter voldsomt fra faldet, men ellers er du ikke kommet alvorligt til skade. Gruben er for dyb til at
du kan klatre op. Du raber pa Johan. Hans smilende ansigt kommer til syne.

”Nér man ferdes i skoven, mé& man se sig for”, siger han og ler lidt for hajt.

”Jeg kan hjalpe Dem op, men det kommer til at koste. Hvis De kaster alle Deres ejendele herop og afstar

dem til mig, skal jeg hjelpe Dem op”.
Du protesterer og kraever at han hjeelper dig uden betaling. Hans ansigt bliver hardt og alvorligt.
”De kan ogsa nagte...”, siger han og former en snebold, som han kaster i hovedet pa dig.

Han samler en sten op, som har samme starrelse som snebolden og vejer den i sin hand.

Vil du:
Kaste dine ejendele op af gruben og sige at han ma fa dem? Gatil 76
Insistere pa at han hjalper dig uden betaling? Gatil 74

49

Du beordrer Arianne pagrebet, men hun og hendes dgtre stirrer hvast pa de mand, der naermer sig. De laegger

pile pa deres buestrenge. Ingen tgr nzerme sig de truende kvinder.

”Det ser ud til at du har lagt dig ud med en modstander, du ikke kan overvinde, lille prast. Smid den

skreeppende krage ind i stenhytten og las deren!”, siger Arianne.

Du bliver grebet af hendes dgtre, og trods dine bgnner, er der ingen i landsbyen, der kommer dig til hjelp.
Du bliver last inde. Arianne sveerger, at hvis du forsgger at fa nogen til at lukke dig ud, vil hun skare halsen

over pa dig og smide dit lig i skoven som fagde for ulvene. Ga til 12.



50

Landsbyen har tydeligvis veeret forladt nogen tid, og flere af hytterne er breendt ned. Inde i en halvt
sammenstyrtet hytte ger du et reedselsveekkende fund. Her ligger menneskeknogler spredt pa gulvet og op ad
en veeg star en hel stabel sortsvedne menneskekranier. Pa veeggen er der tegnet et stort potespor fra en ulv.
Ved siden af har nogen skrevet med kul:

Om dagen skjult bag solen
Om natten pa lur bag manen
Pelsen er gra som fjeldet
Gabet salvet i ufgdtes blod

Rystet gar du udenfor. Pa vej ud af dette ildevarslende sted fanger dit blik noget radt, der stikker op ad sneen.
Du undersgger det naermere og finder en knaekket pil med rgde styrefjer. Ude pa vejen fortsetter du i den
retning lyden af klokken kommer fra. Ga til 77.

51

Katharyna og Beel bliver fangslet i samme hytte, s3 moderen kan berolige sin skreemte datter. Du ma leegge
1 point til din keerlighed for at have vist dem denne flig af omsorg. Hvis du har jernleenken med dig, kan du
veelge at legge Beel i leenker, sa hun, hvis hun virkelig er en varulv, ikke kan fleense sin moder til dgde, hvis
hun forvandles i lgbet af natten. Hvis du allerede har beordret leenken lagt pa Petrus, kan du beordre den

fjernet fra ham og lagt pa Beel. Hvis du veelger at leegge laenken pa den i forvejen rystede Beel mister du dog

det point, som du lige har lagt til din kerlighed. Du kan nu fortsztte dagens afhgringer. Ga til 85.

52

Naste morgen samles folk pa engen. Dine undersggelser af de blodige og mystiske haendelser kan begynde.
Har du:

Gjort jeegeren Arianne til midlertidig kongelig foged? Gartil 63

Gjort smeden Paulus til midlertidig kongelig foged? Gatil 8

Ikke gjort nogen af dem til foged? Gartil 85



53

Hvis Beel er en af dem, der holdes fanget og misteenkes i varulvesagen, ga til 2. Hvis Beel ikke lengere er
blandt de anklagede, ga til 32.

54
Du passerer forbi den unge mand og siger, sa kun han hgrer det:

»Jeg har ikke glemt, hvad du gjorde ude i skoven. Men jeg tilgiver dig. For din sjals skyld ma vi habe at

Herren er lige sé tilgivende”.

Du har med al sandsynlighed lige reddet ham fra at blive henrettet. Lidt efter kommer han tilbage med de
ting, han tog fra dig i skoven. Laeg 2 point til din keerlighed som belgnning for den medmenneskelighed, det
er lykkedes dig at finde i dit indre og 1 point til dit hab fordi du har faet dine ejendele tilbage. Ga til 83.

55

”Det hele begyndte med det skrin Anselm havde i sin sadeltaske. Det husker De nok. Jeg spurgte ham, hvad
det indeholdt. Det var mens De 13 i vognen med feber. Fra det gjeblik jeg havde spurgt, &ndrede de tre sig,
og der gik ikke lzenge inden de forsggte at angribe mig. Men de havde forregnet sig. Det lykkedes mig at
nedkeempe dem, maske fordi deres sag var uretfeerdig og Herren holdt handen over mig. Det var som om jeg
blev grebet af et guddommeligt raseri. Jeg falte min styrke mangedobles. Jeg husker ikke hvordan jeg drabte
dem, blot at raseriet greb mig. Bagefter 13 de dgde pa jorden. Skreemt af min gerning flygtede jeg ind i
skoven. Her strejfede jeg omkring halvt ude af mig selv af vrede og fortrydelse. Maske havde jeg kunnet true
de fjolser til at give op, men jeg splittede dem bare ad, som var de dukker af stra... tilgiv mig... Efter raseriet
havde faet tag i mig, skeenkede jeg ikke leengere skrinet en tanke. Jeg ved ikke hvad der var i det. Maske var

det tyvekoster fra overfaldet pa klosterkirken i Zerbelung, som alle talte om ved vintersolhverv”.
Petrus holder inde og ser spargende pa dig.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Sperge hvad der skete ude pa stubmarken? Gatil 70
Afslutte forhgret og udspgrge Arianne? Gartil 89
Afslutte forhgret og udsperge Paulus (hvis han stadig er i landsbyen)? Gatil 61

Eller har du nu foretaget alle de afhgringer du gnsker for nu? Gartil 38



56

Da du har hvilet lidt, dukker en lille gruppe landsbyboere op ved din hytte. Du byder dem indenfor. Blandt
dem er jeegeren Arianne og smeden Paulus. De spgrger ivrigt til din viden om varulve og til hvordan
varulveprocesser sedvanligvis foregar. | stedet for at indremme at dette er din farste proces af nogen art,
svarer du vagt og undvigende. Paulus spgrger om det er rigtigt, at en varulv kan blive lgst fra sin forbandelse,
hvis den i sin menneskeskikkelse bliver faestnet til et kors ved hjelp af sglvnagler. Du svarer at du tvivler pa
denne brutale behandlingsform, men at det er rigtigt, at den er beskrevet i litteraturen om varulve. Bagefter
teenker du, at sadanne betragtninger nok er spildt pa Moselandets simple folk. Efter en reekke lignende
spgrgsmal, lader de dig endelig slippe. Det er blevet mgrkt udenfor. Du haenger sglvkrucifikset pa et sem pa
indersiden af daren, som beskyttelse mod Djavelens medsammensvorne og gar til ro for natten. Du falder

hurtigt i sevn...

... Du végner om natten ved lyden af rab udenfor. Du klaeder dig pa sa hurtigt som du kan og lgber ud af
hytten. Skyerne er drevet bort. Landsbyen er badet i fuldmanens dystre sglvlys. Der er vild opstandelse. Folk
Igber forvildet rundt mellem husene og din farste indskydelse er, at der ma veere brand. En raedselsslagen
kvinde lgber forbi dig og raber:

”Der er blod over det hele! De er dede alle sammen! Varulven har sléet til igen!”.

Du ser at folk stimler sammen omkring en hytte lidt veek. De beerer pa fakler og simple bondevaben. Da du
kommer derover, bliver du mgdt at et grusomt syn. Foran hytten ligger resterne af fire menneskekroppe. En
af dem har faet hovedet flaet af. Det er en bonde, hans kone og deres to store barn. Konens svangre mave er
fleenset op og et ufgdt barn er fjernet. Jeegeren Arianne star med armene om en greedende gammel kone. Hun

ser dig komme og siger:

”Bedste-Irmgard har lige fortalt mig, hvordan varulven kom og tog hendes tre yngste bgrnebgrn. Den havde
en stor seek, som den puttede dem i. Da hendes datter og svigersgn forsggte at standse den, blev de slaet ihjel,

og den samme skabne led de store bern”.
Den gamle kone ser op pa dig.

“Hjeelp os kere praest! Bed for os. Bed for alle de fortabte sjeele i Bedwald. Far eller siden kommer ulven

efter os alle!”

?Jeg skal gare hvad jeg kan, og med Herrens hjealp vil jeg finde varulven. Forteel mig, hvordan kunne en ulv

bare en sek? Hvordan sa varulven ud?” sperger du.



”Den lignede ... en mand. En mand fra landsbyen. Den lignede smeden Paulus. Den forvandledes ... lignede

en ulv, men pa to ben ... s& leb den bort ud i mosen p4 alle fire”.
Alles gjne falder pa smeden Paulus, som star i flokken foran hytten.

I mistenker vel ikke mig? Der er mindst fire her, som kan svaerge pa, at de har spillet terninger sammen

med mig i smedjen den halve nat”.
Fire meend treeder frem og sveerger at han taler sandt.

”Jeg mente ikke, at det var Paulus”, praeciserer Bedste-Irmgard, ” bastet lignede ham bare, da det stadig var

en mand, maske er det...”

Vi kan ikke spilde mere tid med at diskutere hvem der ligner hvem”, siger Paulus, ”vi er nedt til at lede

efter de sma stakler. Maske er de stadig i live”.

Ingen synes at ville forfglge mistanken mod Paulus. Hvis den umalende kvinde Beel stadig holdes fanget,
bliver det hurtigt slaet fast, at hun ikke er sluppet fri og altsa ikke star bag nattens blodbad.

Der bliver organiseret eftersggningshold, som hver far ansvaret for at lede i forskellige dele af mosen og
skoven omkring landsbyen. Hvis du vil deltage i eftersggningen, ga til 10. Hvis du er kommet til skade med

dit ben, eller hvis du ikke gnsker at deltage i eftersggningen, ga til 96.

57

Hvis du har veret i nabolandsbyen Dunkelwald, kan du stille hende spargsmal om det, du sa der, ga til 34.
Hvis du ikke har veeret der, eller ikke gnsker at tale om det, kan du sperge, hvad hun ved om Petrus og

anklagerne mod ham, ga til 62.

58

Du strider gennem den marke skov i retning af lyset. Det er vanskeligt at komme fremad pa grund af sneen
og den teette bevoksning. Du bliver udmattet og frygter at du ikke har kreefter nok til at na hele vejen frem til
det sted lyset kommer fra. Du satter dig op ad et tree for at hvile. Hvis du bare lige kan komme lidt til
kraefter, kan du maske keempe dig frem til lyset. Netop som du er ved at dgse hen, hgrer du smeldet fra en
gren der knaekker lige bag dig. Du springer op og lgber alt hvad du kan i retning af lyset. Efter mindre end ti

skridt snubler du og hamrer siden af hovedet hardt mod den frosne jord. Alt bliver sort ...



... da du slér gjnene op, befinder dig i en varm hytte. Der kommer klart sollys ind gennem de smé skarede
vinduer. Tarrede planter haenger ned overalt fra den kuppel af stra, som udger hyttens lave loft. De fylder
luften med krydrede dufte, der minder dig om klostrets urtehave. En lang kvinde med graspraengt har star

bajet over dig med en skal dampende suppe, som du taknemmeligt tager imod.

”Jeg er Katharyna. Du kan sikkert ikke huske det. Men jeg fandt dig i skoven i nat. Du har jamret i sgvne.
Noget om varulvens bid, og om at du er er smittet med varulvesygen. Men du har ikke feber. Jeg har
behandlet en mindre skramme pa dit ben, som godt kunne stamme fra et bid. Hvis du virkelig tror, det
stammer fra en varulv, sa kender jeg kun til to leegeurter, som — om forsynet vil det — kan frelse dig.
Belladonna og stormhat. Den gode nyhed er, at jeg har begge urter i min samling. Den darlige er at begge er
sa giftige, at det ikke er helt ufarligt at indtage dem. Jeg husker desvarre ikke hvilken af dem, der er mest

virksom eller hvilken, der er giftigst.”

Vil du:

Drikke et afkog af stormhat? Gatil 35
Drikke et afkog af belladonna? Gatil 29
Takke nej til behandling? Gatil 67

59

Tre af de starste maend i landsbyen gar frem for at gribe Paulus. Far de kan na det, har to af smedens sgnner
trukket lange daggerter, som de holder truende frem foran sig. Da en af meandene tager endnu et skridt
fremad, hugger smedens ene sgn ud efter ham og tilfgjer ham en grim flenge i armen. Nu treekker ogsa
Paulus en daggert. Arianne og hendes dgtre griber deres buer, laegger pile pa strengene og sigter pa smeden

og hans sgnner.

“Paulus og hans senner har sat sig uden for loven. Ingen kan vide hvad deres naeste handling bliver, hvis vi

lader det fare”, siger Arianne.
”Vores landsby var ikke regeret af amazoner sidst jeg sa efter”, hvisler smeden og haver sin daggert.

”’] kan alle se og here hvor galt det er fat med Paulus og hans senner. Vi er nedt til at stoppe dem inden de
begynder at sla os allesammen ihjel”, siger Arianne og sigter mod smedens bryst. Hun skaver spergende

over pa dig.
Vil du:

Nikke godkendende til Arianne? Gatil 78



Stille dig imellem og beordre kvinderne at seenke deres buer? Gatil 73

60

Du dykker ned i det iskolde vand. Skrinet er for tungt til at du kan f& det op, men du far fat i en handfuld

guldmenter. Da du gispende kommer op og kaster guldet pa isen, har du ikke flere kraefter tilbage. Du er for
svag til at hale dig selv op. Gang pé gang glider du tilbage ned i vagen. Dine krafter svinder. Skyerne skilles
et kort gjeblik og du aner igen det rade flammeskeer... maske er du allerede ded... maske er det skeersilden...

sa kold som du er nu, vil du byde dens hede omfavnelse velkommen...

61

Du begynder dit forhgr af smeden Paulus. Hvis du selv var med ud at sgge i nat, ga til 26. Hvis du var i
landsbyen, da Petrus blev pagrebet, ga til 65.

62

Hun fortaller at hun og hendes dgtre gar pa jagt i skovene. Det er dem, der holder landsbyen forsynet med
ked og vinterklaeder. Sommetider ser de ulve i skovene, men de er aldrig stadt pa et vasen, der kan forvandle
sig fra menneske til ulv. Hun mener at de beboere, der gennem tiden er forsvundet og de husdyr, der er
blevet drabt, er ofre for stimand eller omstrejfende landsknagte. Der er ingen unaturlige uhyrer i

Moselandet, kun onde mennesker og deres gerninger.

Du spgrger om hun dermed mener at Petrus er uskyldig. Hun svarer at det ikke er noget hun kan afggre. Han
kan jo meget vel veere skyldig i mord uden at have en indgaet en djaevlepagt, der forvandler ham til en ulv.
Maske er han bare ond, eller maske tror han selv, at han er en varulv. Folk her i Moselandet tror de

underligste ting, og han ville ikke vaere den farste til at have den slags tanker.

Du spgrger, hvad hun s& ude pa stubmarken da Petrus blev fanget. Var der noget, der kunne indikere at han
virkelig var en varulv? Hun svarer at han havde blod i skaegget, men at det, sa vidt hun kunne regne ud,

matte stamme fra en hare han havde fanget.

Du spgrger om der er andet, som kan veere af betydning for at afgare spargsmalet om hans skyld. Hun svarer
at der ikke er mere, men at du skal vide, at der er mange i landsbyen, som helst s3, at han aldrig var vendt
tilbage. Du papeger at du nok selv skal vurdere de enkelte vidners troveerdighed og meddeler hende at

forhgret er slut.



Hvem vil du nu udspgrge (hvis du ikke allerede har gjort det, og de stadig befinder sig i landsbyen):

Katharyna? Gatil 37

Paulus? Gatil 11

Johan Spurv? Gatil 16

Eller gnsker du at ga direkte til forhgret af Petrus? Gatil 13
63

Den umalende kvinde Beel bliver fgrt ud pa engen og last inde i det bur, der star der. Du forsikrer den
urolige folkemangde om, at du nok skal komme til bunds i sagen og udrede alle skyldsspgrgsmal, der matte
knytte sig til den.

”Men hvad med Peter Stump, han er varulv, han skal ogsa preves!”, rdber en mand utadlmodigt.

»Alting til sin tid”, svarer du. G4 til 18.

64

Du raber pa hjeelp og venter pa at nogen skal komme. Du bgnfalder Herren om at blive undsat. Efter hvad
der fgles som timer i den kolde skov, kommer en person til syne. Det er en lang kvinde med grasprangt har.
Med kyndig hand far hun befriet dig fra feelden. Hun vasker saret med sne. Bagefter river hun et stykke af sin
seerk og bruger det til at leegge en forbinding om dit ben. Laeg 1 point til dit hab og 1 point til din tro for at

vare sluppet fra denne farefulde situation i god behold.

’Mit navn er Katharyna. Jeg bor her i skoven. Til dit held er det mig, folk her pa egnen kommer til, nar de

har brug for leegekunst”, siger kvinden.

Du siger at du leder efter landsbyen Bedwald. Hun forteeller, at du skal krydse en flod, og forklarer hvor du
kan gare det sikkert. Der er en bro, som er styrtet sammen for lzenge siden, men der hvor broen stod, er der
en feerge. Fergemanden tager sig godt betalt: et helt guldstykke, men han skulle vaere glad for en tuskhandel,
sa det skulle veere muligt at spare guldstykket. Hun fortzller, at der ogsa er et vadested lidt lzengere oppe ad
floden. Det er mere risikabelt at krydse der, men man slipper for at betale. Du takker for de gode rad og tager
afsked med hende. Ga til 79.



65

”Da vi fandt min morderiske broder pa stubmarken, var han i ulveskikkelse i feerd med at forvandles tilbage
til den fortabte mand han er. Blodet fra hans ulyksalige ofre dryppede endnu fra hans skeeg. Hvor han har
gemt de sma bgarn, ville han ikke afslgre, selvom vi slog ham mange gange, for at fa det ud af ham. Den
eneste made vi kan redde dem, er ved at udsztte ham for pinsler, sa han afslgrer hvor han har gemt dem.
Mange af de redskaber jeg bruger til daglig som smed, kan gare fyldest som instrumenter ved et forhgr. Jeg
stiller mig gerne til tjeneste som bgddel, selvom min sjal krymper sig ved tanken om at veere ngdsaget til at
pine det selvsamme menneske, med hvem jeg delte den trange plads i moderskadet, hvor nedrig og

forbryderisk han end matte vere i dag”.

Du afbryder smeden og forsikrer bade ham og de tilhgrende om, at du nok selv skal afgare, om det er

ngdvendigt at udsatte den misteenkte for pinsler, for at hjelpe en tilstaelse pa vej.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Hgare vidneudsagn fra Arianne? Gartil 89

Afhgre Petrus? Gatil 5

Ga til din hytte for at teenke over hvad du har hart? Gartil 38
66

Du falder pa knee, laegger hovedet bagover og hyler. Overbevist om at du selv er den varulv, der har
hjemsggt Bedwald, snerrer du dyrisk af enhver der nermer sig. Du bliver overmandet og bundet. Fordi du
ikke svarer pa de spgrgsmal, du bliver stillet, bliver du underkastet pinsler. Du har mistet talens brug og er
overbevist om, at du fortjener al den straf du f, selv da de braekker dine ben med kgaller og piner dig med

gladende teenger. Da du endelig udander, halshugger de dit afsjaelede legeme og braender det pa bélet. ..

67

I gar sammen ud af den primitive strahytte. Katharyna gnsker dig held og lykke med dit forehavende i
Bedwald. Du undrer dig over, at hun ved hvor du skal hen. Hun ser din rynkede pande og forklarer, at du
talte om det i sgvne. Hun forteeller dig hvordan du kommer til det bedste sted at krydse floden. Der er en bro,
som ganske vist er styrtet sammen for leenge siden, men der, hvor broen stod, er der nu en faerge.
Feergemanden tager en hgj pris: et helt guldstykke, men han holder angiveligt af en tuskhandel, s&@ maske kan

du spare guldstykket. Hun fortzeller ogsa, hvor der er et vadested lidt lzengere oppe ad floden. Der skal man



balancere pa sten for at komme over, men til gengeeld koster det ikke noget. Du takker for de gode rad, tager

afsked med hende og fortsetter din rejse. Ga til 79.

68

Du vandrer langs bredden og finder et vadested markeret med en varde. Det burde veere muligt at komme
over pa den raekke af sten, der stikker op ad vandet, men de er glatte og det kommer til at kraeve et par sikre
fadder. Hvis du har jernlaeenken med dig, er du ngdt til at efterlade den her, hvis du vil gare dig forhdbninger

om at klare dig sikkert over. Hvis dit ben er skadet, er det for vanskeligt at krydse her.
Du kan fortryde og ga tilbage til broen. Ga til 79.

Hvis du ger forsgget pa at krydse floden via de udlagte sten, skal du kaste to terninger. Hvis summen er lig

med eller mindre end dit hab formar du at bevare roen og kommer sikkert over. Ga til 19. Hvis summen er

hgjere end dit hab gar frygten dine fadder usikre. Du glider og falder i vandet. Ga til 39.

69
”Hun fortalte mig at hun planleegger at myrde Deres Excellence med gift”, svarer du.

Katharynas ansigt stivner i en grimasse af vildt had. Hun griber en lille, mgrk knold fra en lomme i sit skart
og sluger den fer nogen kan standse hende. Et gjeblik senere ligger hun pa jorden og vrider sig, mens
boblende frade lgber ud ad hendes mund. Kort efter er hun ded. Liget bliver slaebt bort. Da opstandelsen er
ebbet ud, kan du fortsette dine forher. Hvem vil du udspgrge (hvis du ikke allerede har gjort det og de stadig

er i landsbyen):

Paulus? Gatil 11
Johan? Ga til 16
Arianne? Ga til 57

Eller har du hart nok vidner og vil videre til forhgret af Petrus? Gatil 13



70

”Jeg var sulten. Det er svert at finde fode i skoven og i mosen. Jeg fangede en hare. Fordi jeg hverken havde

braende eller fyrtej, ja s matte jeg ade kraet rat. Det var det, jeg var i feerd med, da I kom”.

Du spgrger ham om det er sandt, hvad landsbyboerne siger: at han er en varulv, og at han har indgaet en pagt

med Den Onde selv.

“Nej. Jeg er bare en mand, der forsvarer sig, nar han bliver angrebet, og som skaffer fade, nar han er sulten.
Jeg kender ikke noget til nogen Djavlepagt. De eneste djevle her, er alle de pastaelige nokkefar, der braeger
op om at vi andre er ulve, bare fordi vi ikke er som dem, bare fordi vi... tro mig, det er ikke mig, der er

farlig, det er deres bregen... den er en dedbringende lyd”, siger han og peger pa folkemangden.

Der bliver smidt en sten imod ham, og du ma kalde mangden til ro og minde om, at det kun er dig, der har

bemyndigelse til at udspgrge og demme.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Sparge hvad der skete med de tre andre soldater i dit falge? Gartil 55

Udspgarge jeegeren Arianne? Gartil 89

Udsperge smeden Paulus (hvis han stadig er i landsbyen)? Gartil 61

Eller har du foretaget alle de afharinger du gnsker for nu? Gartil 38
71

Efter dagens proces byder landsbyen deres fornemme gaster pa det bedste fra deres spisekamre. Du viser
diskret Katharyna ind hvor maden til soldaterne bliver tilberedt, og hun halder i hemmelighed et pulver i
gryderne. Lidt inde i middagen begynder de farste soldater at tage sig til halsen. Der lgber frade fra deres
munde og snart falder de alle dgende om pa jorden. Storinkvisitoren har ikke rgrt sin mad og er derfor

uskadt. Han rejser sig, ser forfaerdet over pa dig og siger:

”Den skyldige ma findes...”

”... lige her”, svarer Katharyna og traeder frem foran ham.

”Grib hende!” rber Storinkvisitoren, men landbyboerne bliver hvor de er.

”Grib ham!” siger Katharyna og peger pa Storinkvisitoren.



”Han kom hertil med hensigt om at demme sa mange af os, som han kunne slippe afsted med, som varulve.
Han ville have fiet mindst den halve landsby henrettet, hvis han havde féet lov at gennemfere sin proces”,

siger hun.
Du protesterer, men da hun tilbyder, at du kan komme pa anklagebaenken sammen med ham, tier du stille.

Hun beordrer ham klaedt af og pisket. Sa bliver han tvunget til at lgbe spidsrod mellem to lange raekker af
landsbyboere, som slar lgs pd ham med keeppe. Da han bagefter falder om i sneen, er han stadig i live, men
hans forstand synes at have forladt ham. Landsbyboerne giver dig en hest, sa du kan ride derfra med den
halvdgde Storinkvisitor. Idet | rider ud af Bedwald ser du, hvordan forharet af Petrus bliver genoptaget pa
engen. Du tilbringer en god del af rejsen med at teenke over, hvordan du skal forklare, hvad der er sket, nar

du kommer tilbage til klostret...

72

Du fortaller Storinkvisitoren, at du tror, at Petrus skjuler sig i den kloge kone Katharynas hytte ude i skoven.
Du rider afsted sammen med Storinkvisitoren og en gruppe af hans mand. Forsigtigt naermer | jer hytten.
Soldaterne med ladte armbrgster. Da | er nasten henne ved dgren, lyder en underlige sleebende lyd
derindefra, og ud kommer en mystisk braglende skabning med gevir pa hovedet. Soldaterne affyrer deres

armbrgster.

Det gar op for dig, at det | sa var en ded hjort, som Petrus holdt op foran sig som skjold. Han springer frem
og fleekker den forreste soldats ansigt med et megtigt sideleens hug fra en tammergkse. De andre soldater
smider deres armbrgster og griber deres sverd. Inden de alle har faet trukket sveerdene, har han gjort det af
med endnu en af dem. De fire overlevende soldater kredser om ham med haevede svard, mens han brgler og
ger voldsomme udfald mod dem med sin gkse. Petrus far gjort det af med endnu to af soldaterne. Du ser over
mod din hest og overvejer om du kan na at slippe veek hvis han ogsa besejrer de sidste to. Storinkvisitoren er
allerede i sadlen. Men sa falder Petrus pa knz, sveekket af de mange sar soldaterne har faet tilfgjet ham. Den
blodige gkse falder fra hans haender. En af soldaterne traeder frem for at give ham nadestgdet, men du stopper

ham.

Med blodet Igbende fra begge mundvige fremsiger Petrus hostende sin tilstaelse. Han forteller, at han for
mange ar siden, da han var pa vej i krig, mgdte en mand ved en korsvej. Manden tilbgd ham et forhekset
mavebzlte, som ville give ham overmenneskelig styrke og sikre, at han overlevede krigen pa trods af, at han
kun havde sin ene hand. Petrus tog imod beeltet og indsa farst da de var ved at tage afsked, at manden ikke
havde bedt om noget til gengaeld. Da Petrus spurgte hvad prisen for baltet var, lo manden ondskabsfuldt og

svarede “ked og blod, sjel og 4nd”. Sa forsvandt han ned ad vejen. Bagefter sa Petrus at de fodspor, manden



havde efterladt pa den mudrede landevej, ikke lignede spor fra stavler, men derimod fra klove. Nar han
spaendte mavebeltet, blev han ganske rigtigt opfyldt af overmenneskelige styrke, men ogsa af et veeldigt og
ukontrollerbart raseri. Han draebte flere af sine soldaterkammerater i deres lejr, hvorefter han forvandledes til
en ulv og flygtede ud i skovene. Siden skiftede han ofte form mellem ulv og menneske og levede alene
blandt dyrene. De mennesker han mgdte pa sin vej, slog han ihjel, hvis han kunne slippe afsted med det, og

det gav ham stor nydelse at gare det. Ofte ad han ogsa deres kad og drak deres blod.

Han tilstar at have bortfart bgrnene fra den familie han dreebte i Bedwald. Han forklarer, at de er skjult i
ruinerne af den gamle melle i den forladte nabolandsby Dunkelwald. Da han har fortalt det udander han.

Liget bliver bragt tilbage til Bedwald, hvor det bliver lemlastet og breendt pa bélet til skreek og advarsel.
Barnene bliver fundet i et hulrum under den gamle mglle i nabolandsbyen, skreemte og afkraftede, men i
live. Du forlader Bedwald sammen med Storinkvisitorens fglge og rejser tilbage til klostret. Pa dine gamle
dage udarbejder du i klostrets skriptorium pamfletten Om De Drabelige Og Sgrgelige Tildragelser | Sagen
om Varulven Fra Bedwald. | en kort periode efter din dgd bliver den en af de mest udbredte tekster i hele

riget...

73

Arianne og hendes datre senker deres vaben. Smeden og hans sgnner bliver skanet. De bliver drevet ud af
byen. Arianne siger som afskedshilsen, at enhver frit kan sla dem ihjel, hvis de nogensinde vover at vende
tilbage. Du overvejer et at belzere hende om, at det ikke er i overensstemmelse med geldende lov, men finder

det klogest at lade veere. Nu kan processen fortseette.

Vil du (hvis du ikke har gjort det):

Udsperge Arianne? Ga til 89

Udspgarge Petrus? Gatil5

Traekke dig tilbage til din hytte for at teenke over hvad du har hgrt? Ga til 38
74

Johan rynker brynene og skerer teender. Sa kaster han stenen. Du forsgger at undvige, men bliver ramt hardt
pa skulderen. Han samler endnu en sten op og kaster. Denne gang rammer han dig pa benet. Da du raber, at

du gar med pa hans pris, holder han inde. Du kaster dine ejendele op til ham. Men i stedet for at holde sit



Igfte, kaster han endnu en sten imod dig. Den smadrer ind i din mund, sa dine teender knuses. Den naste sten

rammer dig i tindingen og alt bliver sort...

75

Der er stor opstandelse i landsbyen over at den mistaenkte varulv er forsvundet. | tankerne gennemgar du de

forskellige steder, hvor Petrus kunne gemme sig. Vil du sige til inkvisitoren, at du tror:

Han er taget tilbage efter noget guld, du sa glimte i sneen udenfor din vogn? Gatil 43

Han skjuler sig i den bjelkehytte, hvor du blev bidt af Beel? Gatil 20

Han skjuler sig i Katharynas strahytte? Gatil 72

Han er i den forladte landsby pa vejen til Bedwald? Ga til 47
76

Johan forlader hullet. Efter et gjeblik kommer han tilbage med et reb, som han binder til et tre. Han kaster
rebet ned til dig, sa du kan klatre op. Mens du klatrer forsvinder han ind mellem treeerne med dine ejendele.
Hvis du havde jernkaeden med dig, har han efterladt den, maske fordi den var for tung. Du felger den smalle

skovsti og kommer ud i det dbne moseland. Ga til 19.

77

Du ankommer til Bedwald. Det er et fattigt sted. Hytterne er sma og skave med tgrvetage deekket af sne.
Ved siden af stien ind til byen ligger en gravplads. Du ser at klokken du hgrte, ikke haenger i en kirke, men
pa et stativ af grove rafter. Klokken er forstummet og du feler, at der er noget galt med lydbilledet i
landsbyen. Det gar op for dig hvad der mangler. Du er ikke blevet mgdt af en eneste ggende hund. Det er
farste gang i dit liv, du kommer ind i en landsby uden at hgre hunde.

En folkemangde, der ser ud til at udggre det meste af landsbyens befolkning, er forsamlet pa en eng, hvor

der er stablet ved til et stort bal. Der star et bur, hvori en kvinde er sparret inde.
Da du kommer narmere, bliver du mgdt af en bonde, der hilser pa dig.

”De mé veere den nye prast. Vi var lige ved at tro, at der aldrig ville komme en efterfolger. Den gamle blev

jo... gal... gik i mosen, ser De...”



Du forklarer at du ikke er den nye prast, men derimod en inkvisitor udsendt for at efterforske forlydender

om at landsbyen er hjemsggt af et uhyre.

I sa fald kommer De for sent. Vi har selv fanget uhyret. Men De kan oververe, at vi braender baestet pa
balet. Det er godt, at De har ladet den haette haenge ned pa ryggen, ellers havde vi jo taget Dem for en

varulv”, siger han og peger pa din pelsfrakke.

Du svarer, uden skam over at lyve, at pelsen stammer fra den seneste varulv du afslgrede. Han ser mabende

pa dig, nikker sa bifaldende og sender dig et tandfattigt smil.

”Seadvanligvis ville det veere landsbyeversten, som tog imod fine gaster som Dem, men vores
landsbygverste blev taget af soten, og da der blev holdt afstemning om hans efterfglger, var der
stemmelighed mellem smeden Paulus og skytten Arianne. Nu foreskriver landsbyens sedvane, at der farst

stemmes igen nar sneen er borte”.
Du sperger om der ikke er nogen hunde i landsbyen.
Vi har mistet dem i lgbet af vinteren, nogle forsvandt, andre blev fundet dgde med tegn pa forgiftning”.

Da du kommer over til buret, genkender du fangen. Det er den unge kvinde, der bed dig i handen. Hendes
ansigt er smurt ind i blod og hendes blik er vildt. Hun synes ikke at genkende dig. En kraftig mand med en
smeds laederforklede er ved at afgive vidnesbyrd. Du synes han ser bekendt ud. Et gjeblik er du overbevist
om at det er Petrus, lederen af de soldater, som rejste med dig. Men sa ser du, at han, i modsatning til Petrus,
stadig har begge sine haender. Han prasenterer sig som Paulus, og forklarer, at kvinden blev fundet knalende
over en hjort, hvis kad hun var ved at fortsere, som var hun et dyr. Du noterer dig at hun ser forslaet ud. En
kvinde tager ordet. Hun er kladt i en besynderlig pels, sat sammen af pelse fra mange forskellige smadyr, og

baerer et kogger pile med rade styrefjer.

”Beel er ikke nogen varulv. Det péstés at hun er opfostret af ulve, men selv hvis det er sandt, er det ikke

noget bevis. Sat hende fri, sa folger jeg hende hjem til hendes mor i skoven”, siger kvinden.

Omkring hende star en gruppe unge kvinder, der alle berer lignende pelse og har pilekoggere pa ryggen. De

nikker bifaldende mens hun taler. Der lyder en ophidset mumlen i mangden.

En mand treeder frem med en ulvepote i handen og forteller, at den er blevet fundet i en ulvefeelde udenfor

byen. Han mener varulven ma vere en person, der mangler en hand eller en fod.

”Braend varulven!” raber en ung mand, som ligner smeden sa meget, at det ma vere hans sen. De fleste

synes at vere enige og snart raber store dele af menneskemangden taktfast:

”Brend varulven, brend varulven, breend varulven!”



Vil du:
Kraeve at de saetter kvinden fri? Gatil 14

Lade veere med at blande dig? Gatil 3

Hvis du har et sveerd med dig, kan du ogsa:
Give sverdet til smeden, udnavne ham til kongelig foged, og overtage processen: Gartil 40

Give svardet til bueskytten, udnavne hende til kongelig foged, og overtage processen: Ga til 81

78

Pilene forlader buestrengene og finder deres mal. Smeden og hans sgnner synker sammen pa jorden.

Sennerne er dgde pa stedet. Paulus er dgdeligt saret.

”Forbandet vaere jer alle! I darer ... er skyld i... hele riget ... varulvenes jagtmarker...”, fremstammer

smeden hadefuldt inden han udander.

Du skynder dig at tage ordet og forkynder at drabene var selvforsvar og at ingen har ret til at anklage eller
forfglge Arianne og hendes dgtre for dem. Inderst inde tror du dog ikke pa dine egne ord. Smeden og hans
sgnner havde ingen chance overfor de dygtige og koldblodige bueskytter. Dit hjerte skalver af tvivl og skyld
over at have tilladt denne henrettelse uden en rettergang. Kast en terning for hver af dine egenskaber, tro,
hab og keerlighed. Antallet af gjne viser hvor mange point, du skal treekke fra den relevante egenskab. Nar

ligene af smeden og hans sgnner er blevet slaebt veek, kan afhgringerne fortsatte.

Vil du (hvis du ikke allerede har gjort det):

Afhgre Petrus? Gatil5

Afhgre Arianne? Ga til 89

Treaekke dig tilbage til din hytte for at teenke over hvad du har erfaret? Gartil 38
79

Efterhanden tynder det ud mellem treeerne og du kommer til en flod. Den er bred og stremmer sa kraftigt, at
den ikke er frosset til. Vejen ender i resterne af en bro, der tilsyneladende er styrtet sammen for laenge siden.

Der ligger bunker af murbrokker pa begge sider af floden. P& denne bred ligger en ramponeret gammel



robad. P4 den modsatte bred ligger en starre pram trukket op i sneen. Der star et skilt ved bredden med ordet

feerge. Et snoet oksehorn er gjort fast til skiltet med en kade.

Vil du:

Bleese i hornet for at tilkalde feergemanden? Gatil 6
Ro over floden i baden? Ga til 90
Vandre langs bredden for at finde et vadested? Gartil 68

80

Du falger sporet af guldmgnter gennem buskadset. Da du kommer ud pa den anden side, star du ved bredden
af en tilfrossen sg. Der ligger endnu en guldment ude pa isen. Der er et st fodspor i det tynde lag af sne der
daekker isen. Du samler mgnten op og har nu i alt syv guldmgnter. Laengere fremme er der en vage, en mark
plet i alt det hvide. Fodsporene leder derhen. Forsigtigt gar du nermere, idet du lytter efter om isens knagen

bliver faretruende. Da du er kommet taettere pa vagen, gar en gysen igennem dig.

Der ligger en livlgs skikkelse i vandet. Underkroppen er skjult af isen, men overkroppen er synlig gennem

vagen. Du genkender kuskens rgde hue, som stadig sidder pa hans hoved. Du legger dig ned og maver dig
forsigtigt hen til vagen. Skyerne glider til side, og den lave sol hyller den tilfrosne sg i et flammeskar. Ner
ved den ulyksalige kusks lig ligger der pa bunden af sgen et treeskrin, som star abent, og du kan se at det er
fuld af guldmgnter.

Skyerne treekker for solen igen og sneen falder hvirvlende i det tiltagende tusmarke. Det bliver gradvist
vanskeligere at se skrinet, og hvor dybt nede det egentlig ligger, om end du vil vurdere at sgen pa dette sted

ikke er dybere, end at du naesten vil kunne bunde.

Vil du:
Dykke ned i den iskolde sg og forsgge at bjerge guldskatten? Ga til 60
Ga tilbage til vognen og sgge ly for natten? Gatil 42

Ga tilbage for at hente dine ejendele og ga videre ad landevejen? Gatil 21



81

Du foretraekker at have en gruppe vabenfare kvinder bag dig inden du udfordrer folkemangdens ret til at fare
varulveproces. Derfor tager du sveerdet frem og gar over til bueskytten. Du sparger om hun er villig til at
indtage et midlertidigt embede som kongelig foged. Hendes opgave bestar i at sikre at du kan gennemfare
dine undersggelser af rygterne om uhyret og fare proces mod eventuelle mistenkte. Kvinden accepterer og
tager sveerdet.

”Mit navn er Arianne. Jeg og mine detre er landsbyens jegere. Du har maske ogsa medt min fostersen,

Johan Spurv. Han er fergemand nede ved floden”.

Der er stadig folk i mangden, der mumler, at kvinden i buret er skyldig og skal braendes. Arianne traekker
sveerdet og holder det op i luften.

”Ingen anden end inkvisitoren har ret til at undersege og afgere den sag. Enhver, der vil blande sig i
processen, skal fgrst forbi mig og denne bidske klinge! Beel er ingen varulv, og desuden er det er ikke

ufarligt at anklage andre for at vaere hekse eller varulve”, siger hun.
”Du af alle burde vide det”, siger en stemme i meengden.
Du kan ikke se hvem det er, men det forer til en del urolig mumlen.

”Ariannes evner som varulvejaeger ender med at kalde Herrens straf ned over os alle”, siger en mager mand

med brune tender, og flere andre giver ham ret.

Du undrer dig over bemarkningerne, men beslutter dig for at vente med at stille spgrgsmal. Efterhanden dgr
maeengdens mumlen ud. Du forsikrer dem om at du nok skal komme til bunds i sagen. Efter et maltid

bestaende af en tynd grad, bliver du indkvarteret i en simpel hytte. Ga til 56.

82

Du fortseetter ad landevejen. Efter en lang og anstrengende nat ser du til din lettelse solen stige mellem
treeerne. Teet ved vejen, ser du noget, der ligner en leerredsbylt, og du beslutter at undersgge det. Da du har
taget ganske fa skridt ind i skoven, merker du en skarp smerte. En ulvefalde er klappet sammen om dit ben.
Du falder om i skovbunden. Du kan ikke komme fri af feelden. Den gnaver sig lzengere ind i dit ben jo mere
du beveeger dig. Du rdber pa hjzlp sa hgjt du kan i hdbet om, at en venlig sjel herer dig, fer dine rab
tiltreekker vilde dyr eller det der er veerre. Kast en terning. Hvis resultat bliver 1 eller 2, ga til 93; 3 eller 4, ga
til 64; 5 eller 6, ga til 86.



83

Landsbyens beboere samles pa engen. Du satter Storinkvisitoren ind i sagen. Han tager plads i en fornemt
ornamenteret stol, som hans fglge har medbragt. Du stiller dig i folkemangden og venter pa at han skal
forhare det farste vidne, men Storinkvisitoren vinker dig frem og siger, at siden du har pabegyndt processen,
skal du ogsa have mulighed for at fare den til ende. Du ser overrasket pa ham. Han smiler alfaderligt, som
om han havde ventet din overraskelse. Det gar op for dig, at han ikke har sagt noget om hvem, der skal felde
dom. Du har pa fornemmelsen, at han blot lader dig fortsette forharene for sin egen underholdnings skyld,
og at han kan finde pa at kaste dig til side og fortsette pa egen hand nar som helst. Der lyder en
forventningsfuld mumlen i folkemangden. Har du beordret nogen lagt i jernlaenker?

Hvis ikke: Gatil 25

Er Beel i jernleenker? Gatil 27

Er Petrus i jernlenker? Gartil 53
84

Du beordrer Katharyna last inde. Hun trygler om i det mindste at matte veere under arrest i samme hytte som
datteren, sa hun kan berolige hende. Hvis du vil du lade hende fa sin vilje, ga til 51. Hvis du mener det er

bedre, at de bliver holdt fanget hver for sig, ga til 4.

85

Petrus bliver fgrt frem. Han er bundet og forslaet. Hvis du har en jernleenke, kan du beordre ham lagt i den,
sa han ikke kan forsgge at stikke af. Hvis han virkelig er en varulv, vil hans umenneskelige styrke maske
kunne lade ham sprange rebet. Hvis du har beordret kaeden lagt pa Beel kan du ombestemme dig og beordre
den lagt pa Petrus i stedet.

Dagens forher kan begynde. Hvem vil du udsperge (hvis de stadig er i landsbyen):

Petrus? Gatil 5
Arianne? Ga til 89
Paulus? Ga til 61

Nar du har foretaget alle de afhgringer du gnsker for nu, ga til 38.



86

Du raber hgijt pa hjelp og venter. Der kommer ikke nogen. Maske er det naermeste menneske flere mil vak.
Sa harer du sagte fodtrin i skovbunden. En ung kvinde kommer til syne. Hun er kleadt i en beskidt, forreven
seerk. Hendes ansigt er magert og sodet, og hendes har er en stor sammenfiltret klump. Hun gar hen imod dig
med en nysgerrig mine. Du bgnfalder hende om at hjelpe dig. Hun ser ud som om hun forstar, hvad du siger,
men hun svarer ikke. Sa stivner hun, og et gjeblik efter ligger hun i kramper pa jorden. Hun ma vaere ramt af
den faldende syge. Der er medlemmer af inkvisitionen, som mener, at rystelserne er et heksetegn; et

symptom pa at Den Onde selv har besat den stakkels synder.

Rystelserne dar hen, og hun ser op pa dig. Det er som om det menneskelige, der far var i hendes blik, er veek,
og det er et dyr, der betragter dig. Hun kommer op pa alle fire og hyler som en ulv. Du harer ulvehyl, der
svarer hendes, foruroligende nzr. Sa forsvinder hun ind mellem stammerne pa haender og fadder. Du raber
pa hjelp igen, men ingen kommer. Til sidst beslutter du at forsgge at komme fri selv, men du besvimer af

smerterne fra jernteenderne, der flenser dit ben. Du véagner aldrig igen...

87

Du slar op i Herbarium Over Nyttige, Leegende og Giftige Planter Og Deres Mangeartede Virkninger. Du
har en vag erindring om at klostrets gartner, Broder Sigfred har vist dig rundt i klostrets urtehave og udpeget
belladonna og stormhat som urter, der har at gagre med varulve. Ved at bladre rundt i bogen finder du

fragmentariske oplysninger om de to planter:

... Afkog af belladonnabeer indtages i sydens lande af fruentimmere, som gnsker at gge deres naturlige

skonhed, da en af plantens kendte virkninger er at forstorre ajets pupiller og dermed kvindens dejlighed ...

... Ved besmittelse med varulvesygen er belladonna en sikker kur, men doseringen er altafgarende, da for
stort indtag medforer forgifining ... den romerske kejserinde Livia Drusilla anvendte saft af belladonna til

at myrde sin cegtemand, kejser Augustus ...

... Smores belladonna pa sdr, forhindrer planten at den tilskadekomne rammes af kodrdaddenskab ...

... Stormhat kendes pd sine blaviolette blade ... alle dele af planten er giftige for mennesker ... ganske smd

meengder medforer doden ...



... Blandet med fedtet fra et spaeedbarn anvendes stormhat i den salve, som satter hekse i stand til at flyve til

deres sabbatter med Den Beklovede ...

... En amulet af slangeskind indeholdende tarrede blade af stormhat siges at kunne holde varulve pa
afstand. ...

... Blade af stormhat kan have dgdelig virkning ved selv den mindste kontakt med huden ...
... Stormhat kan forhindre, at den som bides af en varulv selv forvandles til en varulv ...

Ga nu tilbage til det nummer du kom fra.

88

Du opsgger Arianne og forelaegger hende de blodige sglvnagler og din mistanke mod smeden. Hun og
hendes datre tager deres vaben og gar til smedjen. Du falger efter. Men nogen ma have set dem samles, for
da | kommer derhen, er bade Paulus og hans sgnner forsvundet. En mand havder at have set dem Igbe ind i

skoven. Paulus har efterladt svaerdet i smedjen. Arianne tager det op og udraber sig selv til kongelig foged.

Da | kommer ud fra smedjen, forkynder hun for Bedwald, at smeden Paulus og hans sgnner er fredlgse og
frit kan draebes af enhver, hvis de vender tilbage til landsbyen. Du overvejer at protestere over dette forsagg
pa at tage loven i egen hand, men vurderer at det er bedst at tie.

Du sgrger for at Beel far en ansteendig begravelse. Der bliver teendt et bal, som ter jorden op pa det sted, der
er udset til hende pa landshyens gravplads. Du fremsiger en bgn, mens de kaster hullet til. Du kan nu forhgre

Petrus og nogle af de vidner, der var til stede ude pa stubmarken, da han blev pagrebet. Ga til 85.

89

Du udspgrger jegeren Arianne. Hun forklarer at hun ikke kunne se tydeligt, hvad der skete, da Petrus blev
pagrebet. Hun tror, at blodet i hans skeaeg skyldtes, at de ferste, der ndede frem til stubmarken, slog lgs pa

ham.

Vil du:

Sparge hende om det, du sa i den forladte landsby pa din vej (hvis du har veeret der)?  Ga til 92
Udspgrge hende om hendes fostersgn (hvis du har mgdt ham eller hgrt om ham)? Gatil 23

Udsparge Petrus? Gatil 5




Udspgrge Paulus? Gartil 61

Traekke dig tilbage og tenke over hvad du har hgrt indtil nu? Gartil 38

90

Baden er i en elendig forfatning, men der ligger et par arer i den. Du tror pa at den kan klare turen over
floden og klatrer ombord, skubber fra med den ene are og begynder at ro. Baden begynder hurtigt at tage
vand ind. Kast en terning. Hvis du slar 1-2, synker baden midt ude i floden. Ga til 97. Hvis du slar 3-6, kan
du lige akkurat na at springe i land pa den modsatte bred inden baden forsvinder under vandet. Ga til 19.

91

Du genkender den rovgriske unge mand, som lokkede dig i en feelde i skoven. Han er tydeligt nervgs over at
se dig igen. Hvis du vil fortzlle Storinkvisitoren, hvad Johan har gjort, ga til 24. Hvis du vil lade nade ga for
ret og undlade at angive ham, ga til 54.

92

”Jeg passerede forbi en forladt landsby pa vejen hertil”, siger du, ”det s& ud som om mange af beboerne, hvis
ikke dem alle, var blevet draebt og siden braendt. Imellem de sammenfaldne hytter fandt jeg en pil med rgde

styrefjer, ligesom dem du og dine detre bruger. Hvordan forklarer du det?”
”Nogen ma have anbragt den der, for at kaste mistanke pa os”, svarer hun prompte.

”Ingen ved, hvad der skete med det ulyksalige sted. Jeg tror det var omstrejfende landsknaegte, men eftersom

ingen af os s& hvad der skete...”, fortsatter hun.

Hun bliver afbrudt af en af de unge pelskladte kvinder.

”Tilgiv min moder. Tilgiv os. Det hun siger... er ikke sandheden”.

Arianne raber, at datteren skal tie stille. Du haver en myndig hand og beder den unge kvinde fortsatte.

”Det var dengang dyrene begyndte at forsvinde fra markerne og staldene, og vi fandt deres blodige rester. Vi
opdagede, at der var nogen i Dunkelwald, som mgdtes i skoven. De kravlede pa alle fire og hylede mod
manen. Vi troede de ville forvandles til varulve. Derfor samledes vi — altsa os de kalder amazoner — med

vaben i hand og tog derhen for at arrestere dem. Det var min mor, der forte an...”



Der lyder ophidsede udrab fra folkemangden. Arianne bliver hvid i ansigtet og hendes kaber spandes.

Vil du:
Udspegrge datteren yderligere for at finde ud af mere om hvad der skete? Gatil 15
Beordre Arianne pagrebet for falsk vidnesbyrd? Gatil 49

93

Du raber pa hjalp og venter habefuldt. Du beder til Herren om at métte blive undsat. Efter lang tid harer du

nogen flgjte en munter melodi. En spinkel ung mand kommer til syne mellem treeerne.
”De ser ud som om De kunne bruge noget hjalp”, siger han med et skeelmsk smil.

Han befrier dig fra ulvefaldens jernkaeber. Du bruger et stykke af din kutte til at leegge en forbinding. Laeg 1

point til dit hab og 1 point til din tro for at vere sluppet fra denne farefulde situation i god behold.

Han praesenterer sig som Johan Spurv. Du forklarer, at du var pa vej til landsbyen Bedwald, da du gik i

ulvefaelden.

”Ja man skal se sig for nar man faerdes i skoven”, svarer han og tilfejer: ”Alle vil til Bedwald for tiden. Der
er ellers ikke meget at komme efter Jeg kan hjeelpe Dem over floden. Det er mig, der er feergemand, her pa

stedet. Fordi De er kommet til skade, skal overfarten ikke koste Dem noget i dag”.

Du spgrger hvad han mener med, at alle vil til Bedwald, foruroliget ved tanken om at Storinkvisitoren maske
har overhalet dig. Til din lettelse siger han, at det bare var en enkelt mand tidligere pa dagen. Da du spgrger

hvordan manden sa ud, svarer han, at det var vejrbidt kriger med blod pa tgjet. Han manglede en hand.

Han leder dig ned til floden, hvor I gar ombord pa hans pram. Da han har staget jer sikkert over pa den

anden, side peger han:

“Det er vejen mod Bedwald. Det vil tage Dem en dags tid at na frem til fods, eller to sddan som Deres ben er

tilredt. Men jeg kan vise Dem en genvej gennem skoven”.
Vil du:
Falges med ham ad genvejen gennem skoven? Ga til 48

Tage afsked med ham og falge landevejen mod Bedwald? Gatil 19



94

Du venter og lytter efter stemmer, der kan afslgre om det er Arianne og hendes dgtre hjemvendt fra jagt, du
kan hare, eller om det kunne vare Storinkvisitoren og hans falge. Du harer ikke noget der kan afggre det,
men sa er der fodtrin udenfor og daren til stenhytten bliver last op. En skikkelse kommer ind til dig i market.
Du skal til at abne munden for at tale, da den unge kvinde springer frem og farer en kniv tvers over din
strube. Det varme blod veelder ud. Du falder stumt sammen, mens du hablgst forsgger at holde sammen pa
din hals og livet ebber ud af dig, mens den voksende blodpgl damper i morgenkulden...

95

Du slar op i bogen Om Lykantroper Og Alt Deres Ugudelig Uvasen og bladrer rundt pa jagt efter nyttige

oplysninger. Forskellige fragmenter fanger din opmarksomhed:

... Dr. Pierre Mamor omtaler i sin leerde afhandling varulven som et skrcekkeligt uhyre; en ulv besat at

Helvede og drevet af Djcevelen selv...

... Varulvesygen indlejres fra fgdslen i det barn, hvis moder, for at undga barselssmerter, kravler gennem et
fols fosterhinde, eller i det barn, der fodes under dben himmel pa en fredag med fuldmdne... den som ikke er

fadt som varulv, kan blive det senere i livet ved at drikke vand fra et ulvespor-...

... Den, som ved nattetide under fuldmdnens skcer omskabes til varulv, skal kendes pa sine stcerkt
sammengroede, buskede og vinklede gjenbryn, pa sin langfinger, der ikke er lzengere end de gvrige fingre,

pa sine mandelformede negle, eller pd sine uscedvanlig lange orer placeret lavt og langt tilbage pd hovedet...

... Dem som omskabes til varulve, kan ikke selv gare ved det, men ma draebes der til trods, for de ader

mennesker pd vej og sti....

... Den som omskabes til varulv kan loses fra Djceevelens band ved enten at drikke blodet fra et drengefosters
hjerte eller gennemleve ni fuldmaner uden at draebe hverken mennesker eller dyr eller ved at korsfaestes med

solvnagler og heenge pd korset en nat og en dag...
... varulven er skreemt af vand og kan ikke krydse floder eller soer ...

Ga nu tilbage til det nummer du kom fra.



96

Du bliver tilbage i landsbyen mens eftersggningsholdene spreder sig ud og leder efter varulven og de stjalne
barn. Ligene af den ulyksalige familie bliver baret ind i en ledig hytte. Imens det bliver ordnet, beder du
sammen med Bedste-Irmgard, for at prgve at berolige hende sa meget som det nu er muligt. Hun forsikrer
dig gentagne gange om, at det virkelig ikke var hendes mening at anklage Paulus. Hun ville bare gare sin
pligt og fortelle, hvad hun sa med sine egne gjne.

Efter nogle urolige timer med den reedselsslagne, sorgramte kvinde, hgrer du det ene eftersggningshold efter
det andet komme tomhandede tilbage. Til sidst kommer et hold, hvis tilbagekomst vaekker stor opstandelse.
De har en fange med. En solidt bygget, skeegget mand, som er bundet med et kraftigt reb og bliver trukket
afsted.

Vi har fanget varulven!”, raber en af mendene triumferende “Peter Stump er varulven!”

Da de kommer narmere, genkender du den tilfangetagne. Det er soldaten Petrus. Ga til 52.

97

Da du er kommet ud midt i floden, har baden taget sa meget vand ind, at den synker. Du forsgger at svemme
ind mod bredden, men vandet er for koldt, strammen er for steerk og dine vade klaeder traeekker dig ned. Efter
en hard men forgaeves kamp mod vandets meegtige krefter, driver du op pa en overiset sandbanke midt i
floden. Du er for udmattet og nedkelet til at keempe videre og mister snart bevidstheden. Sandbanken bliver

dit sidste hvilested...

98

En lang kvinde med graspreengt har har banet sig vej gennem maeengden og star nu i den forreste raekke af
tilskuere. Hun praesenterer sig som Katharyna og forteeller, at hun bor i skoven, og at hun hjalper landsbyens
beboere, hvis de har brug for urtemedicin eller gode rad. Beel er hendes datter. Flere stemmer i mangden
mumler ord som heks og kogleri. Katharyna stirrer trodsigt pa dem og siger, at det ville veere bedst for dem
at vare deres sladrevorne munde. En af dem hvaeser at dette ikke er farste gang hun truer dem med sin
trolddom. Ga til 45.



99

Du genkender feergemanden Johan Spurv, men far du kan na at hilse eller stille ham nogen spargsmal,
forsvinder han ind mellem de forsamlede landsbyboere, der er stimlet sammen for at betragte de nyankomne.
Ga til 83.

100

Efter dagens proces byder landsbyen deres fornemme geester pa det bedste fra deres fadebure. Der er en
trykket stemning ved maltidet. Landsbyboerne frygter tydeligvis Storinkvisitoren og hans soldater.

Naste dag bliver Petrus fart ud pa engen, hvor han bliver pint som straf for sine gerninger. Han forsgger ikke
at rabe eller tale under pinslerne, men brgler blot uartikuleret. Det gar op for dig at nogen har skaret hans

tunge ud. Han holder ud leenge inden han udander. Hans martrede krop bliver halshugget og breendt pa balet.

Sammen med Storinkvisitorens fglge rider du fra landsbyen. Snedriverne langs vejen er ved at smelte, og du
ser vintergaek og erantis, der har skudt op hvor sneen er helt veek. Da | rider gennem skoven, far du gje pa en
ulv som fglger jer inde mellem treeerne. Den virker ikke bange. En af soldaterne lader sin armbrgst for at
skyde den, men Storinkvisitoren beordrer ham at lade veere.

“Ulve er Herrens skabninger og en del af Hans store plan. Hvis vi skyder ulvene, hvem skal sa jage
radyrene? Og hvis ingen ulve jagede radyrene, vil de formere sig til sa store bestande, at ingen bonde kan
dyrke sine afgreder i fred uden at de blev &dt, og uden bendernes afgrader bliver der hungersngd i riget.

Ulven er menneskets broder”.



